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PROGRAMAS 



TRON 

LANAVE 
WCNIC 

nuevo 

SHADOWFIRE 





GALACTICA 

COMO 
RESOLVER 
LABERINTOS 



LOS GRAFICOS 





SPECTRUM 





A In Luqu <\r 1 1)0(1 rilH kj£ thfiVtl ( 
«IflUlfo pru1,iihv H Irmpáa rk km Ki*.*: 
enututityn filcm 1riw<wit1*ic.ii \t d* t* 

< i^rudu I Ir^jf ji U unui u rt i i m « i 
fittí imwnNr i*da j . lo* que iWf#nj#t# Me 
itftinyan A£ihim Jofih^ Jüftri éhjp'Jiü «líiirt ta va i i 
SpirNum l%iv i *s í ;■' 1 un i m% 

50.000 Pesetas 

al primero en des c ut>r.r 
el secreto de AB U S1MBEL 



Servimos a tiendas y ai marines te II |9l i 44 7 34 10. Telex 22542 JAGA E Pedimos condarc embolso (Sin G/E y adhesivos regalo) a 
■<MANSION" DINAMtC C/THos. 2. 21. MONTEPR INOPE, BOADILLA DEL MONTE. MADRID TLF. (91) 715 00 67 
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ANO U. N* 29 21 al 27 da mayo de 1985 
95 ptas ( Sofreía sa Canarias 10 ptas/f 




MICROPANORAMA 



PROGRAMAS MICROHOBBY. diferen 

erales, Tron, 

TRUCOS Paf 8 0Í5lefW decimales En nítido »G» Para borrar Iej ¡hi n 
' lalla. Efectos de color y sonido Sobre la inversión de pan- 
l aNa Recuperación de lineas 




A/1 / F\f€^ " Shadownre " V -Monty ía Ina 



! 
i 

s 




cíente aparición que com en tamos en esta sección. 

BASIC ____ 

ESTRATEGIA ^ &rno fes °i ver laberintos. 

PROGRAMAS DE LECTORES. " 

Puntos, 

SOFTWARE Algoritmos de ordenación (2 * parle). 

CONSULTORI O* 
OCASION. 



PREMIADOS H0BBYSUERTE 



ESTA SEMANA 



SABINO 5AMPION CHAlMf ■ 
TA. Hernán Cortés, 10 DupJ. 
EZARAGOZAJ 50004. 
Orno de programo* 15 ? GotJ 

JOSE ANTONIO BU5TA* 
MANTÍ GAMBOA Adda¡al¡, 
4. 4.* B. IMALAGAf 
Una mpm^ra GP SQdeSdJt©* 
ha (2 • CbtJ 

PASCUA! PEREZ RODRIGUEZ, 
Virgen délo Fuen sonto, 20 F I*** 
IVALENCIA). 

Gn*a de programa* tS. n Caf J 

JESUS ASTY BlCARíO. Soque 

de Atfonejr, 5, 3,° I OñoM? 

IGUIFUZCOAf 

Onto de pfogromos Í5 ** CoU 

JESUS A1VAREZ MORENO. 
Df. FormSn Garrido, Edf. Sh>. 
Domingo, Bjo (GftANADAl, 
GnAo de progromos Í5. IJ Cor ) 

JOSE ANTONfO SANTAWA- 
RIA DIAZ francisco Cerdo, 47, 
3:\ Ontenifinle IVAtENClAf 
Grilo de progrnmas Í5. 4 CoU 

IÑAKI GARCIA MEDINA Ai 
tolde Palau, 5I F 2*. l. tJ . Am- 
posta ÍÍARRAGONAJ. 
Grtto efe programo! 15.'* Cali 



ANGEL MAR UN BARRENO 
Alcalde Blázqufx, ó, ? I. ICA 
DIZI 

LMa suscripción o MKiohohbv 
SemofxJ por vn oflo M, a CoíJ 

PEDRO RODRIGUEZ AlBA 
Grol. Luís AJarcón de lo Alos^ 
tro, l # T\ 3. ISEVHIAI 
Cw>ro de programos (5-* Car j 

CARMEN SAN VICENTE Pí- 
R£Z. Pedro Sopono, ó, 3L°, 
IHUESCAL 

Gmo de programas Í5- Ü Cat ) 

JAVIER CASTAÑERO FERNAN 
DEZ Portada 28, B»a. «lO 
GROÑOr 

Uno swjipcrón a Microriobby 
SoínanaJ po* un orlo íd. 11 CbrJ 

JAVIER MAX AtBFRT Almoíón, 
7 IMADRIDI 

Gnla de programas Í5. a Cal í 

MARIO MARCOS GARCfA AJ- 
calde Pineda, L Asiorgo 
ÜEONL 

Un Speí tom 48 K ff. 4 OsiU 

CAftlOS CERDA GOMEZ. 
Morana, 79. 3;. A \ Vilade 
cón tBARCELONAl 
Orno oV prog/amos (ó. J Caí J 



ALBERTO MUÑOZ SANZ 
Marco Imo AJvaroz r 2S# & 
t MADRID!. 

Un fcjyshck ron w M«faot í 1 

CoU 

PABLO SIGUE NZA BRAVO. 
Rpb^¿ro # 7. X a A. legan^ IrvW 
DfHOt 

Uno íU5f opción o M#croho¿*y 
Semana' por un oño Í4 CofJ 




MICROHOBBY 3 



El PASCAL 
DE HIFSOFT 



Está disponible ni mastín txns 
d Pastal dp Id ComparÍM in^lf L \a 
Hite rft sin tugar a dudas el me¡of 
compilador ae ©$Ujf lenguaje que 
escisle ef| Id d( t Utilidad para Sp*t- 
trum. 

El programa incorpora [oí Lis Lis 
lunuones y umundos standard 
ck'l lenguaje Pascal, .idiomas del 
control extendido do k>5 gráfico* 
pan 5p*xtrum_ 

( I manual dv\ programa esu* e>- 
frito intt?gMmt-ntr en tdsiclbnu 

También está disponible un pa- 
quete de desam i\U > di- proj*rarii.is 
en Código Máqum.i paia el ZttO. 
desarrollado para Spectrum. Se? 
trata del insambl.irior Dése ri saín 
hLidof Ldktor Monitor cft- HitsoÍL 
el DI VPAC 

Nos permite ensamblar diente 
desde cassette y mú rodríve y es 
totalmente reubitahte 



DRIVE CU MAN A: 

NUEVA UNIDAD DE DISCOS 

Los usuarios de Spectrum, podrán pidez, comodidad y fácil ac- 
dísponer de una nueva unidad de ceso de todo tipo de datos r 
discos, con todas las ventajas de ra- que éstas tienen. 

Se trato del Drive Curnona 
con la ventajo sobre otros 
modelos, de llevar incorpo- 
rada la unidad de alimenta- 
ción, logrando de este modo 
un diseño mucho más com- 
pacto y de fácil acceso. 

El Interface de disco Beta 
Spectrum es totalmente com- 
patible con los flopy Cumana 
de 5 1/4 y 3 1/2 pulgadas, 
de 40 u 30 pistas, de doble 
cara. Cada Interface se su- 
ministra con un completo 
manual del usuario. 

Existe también uno unidad 
de disco doble. 




SOLIDARIDAD CON 





Existe en el mundo actual- 
mente un sentimiento de so- 
lidaridad con el pueblo etíope, 
que tan difíciles momentos esta pu- 
lido. Recicnicmeme es el caso de la 
iniciativa de algunos conocidos músicos 
formando lo que se ha dado en llamar 
la Uund Aid, para gmbar un disco con el lema 
«Feed Ihe World»* que se ha convertido en muy poco 
tiempo en un número uno. 
Pues bien, ahora también el Spectrum va a aportar su gra- 
nito de arena, ya que algunas de las mas imponentes usas in- 
tilosas se han puesto de acuerdo para lan/aral mercado un pro- 
ducto» con programas para Spectrum, que reúne una serie 
de títulos de conocido prestigio, como son: 
Spellbound - Beyond. 
Slarbíke - The Edge. 
Kokobmi Wilf- Elilc. 
The Pyramid - Faniasy, 

K o ra ce Goes Ski iny - Psion. 
Gíllians Gold - Orean. 
Ant Attack - Quicksilva. 
3D Tank Duel - Real Time. 
Jack and thc Deanstalk - Thor. 
Sorcery - Virgin. 
Ademas de estos programas lleva 
grabado también por la otra cara el 
tema musical «Feed The World>^ 
En España ya esta disponible y t 
según nos han comentado, lo está 
distribuyendo la empresa de soth* a- 
re Sermu. 
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LIBROS 



r 



PARA DISFRUTAR DEL SONIDO 



Parece ser que esta do moda lanzar al merca- 
tío aparatos que modifican las precarias condi- 
ciones sonoras del Sp^ctrum, dotando a nuestro 
ordenador de nuevas posibilidades acústicas. 

Pin Súft comerciaba el adaptador de sonido 
para T V. Sistema B/G. de la compañía Smier. que 
nos perrníic conseguir amplificar el sonido a tra- 
vés del receptor de T V. 

El aparato se conocía directamente al Sp&c- 
trum en e! bus de expansiones de nuestro orde- 
nador y lleva incorporado un cable con una clavi- 
ja que se conecta a la toma MIC 

Se trata de un buen invento, que nos permite 
disfrutar del magnifico sonido de algunos juegos 
comerciales, que por cié rio. ulüm ámenle se 
preocupan bastante de la música y de los efectos 
especiales sonoros 




LOGO 

CASTELLANIZADO, 
PARA SPECTRUM 

Ha salido al mercado español urui 
versión Logo, totalmente en castella- 
no, para el Spectrum. 

Se trata de la versión oficial de Sin- 
clair, de este lenguaje, en la que todos 
los tomando* v mensajes en pantalla 
han sido traducidos al castellano. 

Recordamos que el Logo es consi- 
derado como el lenguaje más propi- 
cio para aprender programa* ion den- 
tro del terreno educativo. Bienvenido 
sea- 



DICCIONARIO 

del 

BASIC 




DICCIONARIO 

DEL BASIC 

Paraninfo. Willie Hait 152 páginas 

Hasta ahora hemos estado acostumbrado* a Ulili- 
¿aí lodo lipu de diccionarios como .n uüj en la* ta 
reís mas diversas Ahora, con este diccionario in - 
tbrmáiku encontraremos lo* láminos mjsaimun- 
mcnie uüh/ados en eí Ba^c 

La obra pretende que podamos trtltlipr PfÓtfl- 
m j s d e u n orden ador a i >t ro P Co n l i e ne ni as d c oehü- 
cicntas entradas que abarca easi lodas las senten- 
cias, comandos o funciones que podamos encon- 
trar en los diferentes sistemas Basic. 

la idea es buen porgue de este mudo si cncon- 
tramos una sentencia Basic dcscunocida, al cono- 
cer su modo de funcionamiento, podríamos aso* 
ciarla a cura que nosotros utilicemos corriente men- 
le y, de este modo, c n tender de una furnia más cía ra 
como actúa cada comando. 

La primera pane de la obra empic/a, como viene 
siendo obligado en todo tipo de publicaciones, in- 
troduciéndonos al Basic general y a loque ellos de- 
nominan Basic siandard. 

En d capí lulo 3. se definen los fórmalos dé las 
instrucciones explicando el modo en el que titán 
Lons|mida> estas y adoptando un sistema interme- 
dio que sirva de explicación para las diferentes ver- 
siones Basic, 

F.l capitulo 5, csc|u^á de los más interesan tes del 
(ibm, por supuesto con el diccionario en sí, ya que 
traía de ofrecernos una visión general de los códi- 
gos que utilizan lodos los micros, asi como los ma- 
pas de memoria de cada uno de ellos, aunque Claro, 
de una forma un í.inm superficial 

La pane sin dü da más interesante de todas, es la 
del diccionario Basic, que nos vamonrando por ur- 
den alfabético la mayoría de los comandos que uli- 
li/a este lenguaje, con una explicación del modo en 
el que actúan es los en cada ordenador» 

Es una interesante obra de consulta, que puede 
ser útil a cualquiera que pretenda conocer más de 
cérea el Basic en sus d itérenles versiones. 
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CONVIERTETE EN LA ESTRELLA DEL BEISBOL AMERICANO CON 



N.° 1 EN INGLATERRA. 




PARA COMPETIR CONTRI 
lENAOOR U OTRO JUGADOR 



¡ESITA SER UN EXPERTO, "BASEBALL" TE CONVERTU» 
EN UN CAMPEON DE ESTE FANTASTICO DEPORTE 



PIDE ÉSTOS PROGRAMAS A ERBE, SANTA ENGRACIA 17, 88010 MADRID. TFN: (31) 447 34 10 V EN LAB MEJORES 
TIENDAS OE INFORMATICA TIENDAS V MAYORISTAS: CUMPLIMENTAMOS SUS PEDIDOS EN 24 HORAS. 



¡LA MEJOR AVENTURA JAMAS CREADA! 




DISPONIBLE PARA 
COMMODORE 64 
V SPECTRUM 43 K. 




LA GUERRA ENTRE LAS GALAXIAS HA COMENZADO. 
SOLO TU, A BORDO DE TU NAVE 

"SHAOOWFIRF Y COMO COMANDANTE OE SUS SEIS TRIPULANTES (CADA UNO CON PODERES 
ESPECIALES DIFERENTES). PUEDES EVITAR EL TRIUNFO DE ZOFF EL REY DE LA ZONA NEGRA. 

i ¡ ACCION Y GRAFICOS COMO NO HAS VISTO NUNCA!! 



PIDE ESTOS PROGRAMAS A ERESE* SANTA ENGRACIA 17. 20010 MADRID, TFftí,; |91) 447 34 10 Y EN LAS MEJORES Tí EN DAS 
PE (INFORMATICA, TIENDAS Y MAYORISTAS: CUMPLI MENTAMOS SUS PEDIOOS EJM 2*1 HORAS 



PROGRAMAS MICROHOB8Y 




TRON 

han Migue/ PÍCAZO 



NOTAS GRHFTCR0 

n-BCOEPOniOKLnHpp 

tfl23*56?63 ¥ . f * S 

0 ft 5 T U 

nuco 



Speitfym 48 K 



¿Te acuerdas de la fantástica batalla de molos de la 
película Tron? pues bien, este juego intenta ser una 
imitación de la misma, con efecto tridimensional 



Dos son los jugadores que, obli^um- 
riamcnic, han de participar en él y su 
misión es arrinconar a su contrario 
obligándole a estrellarse contra el bor- 
de de la pista o contra la pared que se va 
lormando en su movimiento. 

I I p r ogra ma t ic n e cua t ra d i re ce iones 
de movimiento automático, es decir, 
que sólo tienes que pulsar una leda en 



210 Pñuie 100 

300 PRPEP 9 MORDER f CUS 

310 POft i TQ £00 PLQT INK IN 
T í 1*BND#0> , 256*RND, 175#RMO HCX 
T i 

330 INK 5 

400 PLOT 32 , 139 



el momento de tomar una nueva direc- 
ción. Estas teclas son; 



tflflU 35 ,0 



ORA 

U ©, -1* DHRÜ -1© . 0 DRRU 0 i -6& 
DRRU -16>0 ORRU a. 66 D&RU -10 
,0 OflflU 0. 14 

416 PLOT 60,139 DRRU 35,0. &RR 
u 0j -40 DRflU -10.0 DRRU IB, -39 

DRRU .11,8 DRRU - i 1 , 39 DRflU 
1,-39 DRRU -13,0 dpru o r re 

420 PLOT 126 , 139 OftflU 35,0 DR 
flU 0,-70 DRRU -35,0 ORflU 0.76 

430 PLOT 17*. 139 DRRU 16 , 0 OR 
RU 12.-27 PRRU 0,27 DPñU 17.0 

DRRU 0,-78 DRRU -10,0 DRRU -1 
3,34 DRRU 0.-39 DRRU -13*0 DR 
fllJ 0 70 

440PLOT 39,139 DRRU 60,-3? P 
LOT 67.139 DRRU 59. -2? DRRU - 1 
1,0 PLOT 67, ORflÜ 39,-17 O 

RRU 0.* PLOT 57,125 pHfiU 46.-1 
7 DRRU 3.0. PLOT 57,60 DRRU 4 0 
,27 DRRU 0, 19 PLOT 42,60 OftflU 

57,27 DRRU 5,0 PLOT 4 2,129 D 
RALI 66^-17 DRRU 0,-19 PLOT 32, 
125 DRRU 03.-17 pRRU 3,0 PLOT 

32 , 139 ÜRRU &3 . -2? DRRU 0,-4 

440 PLOT «O , 139 DRRU 31, -3:7 P 
LOT 115.139 DRRU 7,-27 DRRU - 1 
1 £ 0 PLOT 115.99 DRRU 6,1 DRRU 

6,11 PLOT 105 99 &PRU 14, 1: D 
RRU 3,0 PLOT 1Í5 ,60 DRRU 7.27 

DRRU -3,ia 

450 PLOT 104 r 00 £flRU 15.27 DP 
RU 3,0 PLOT 93 .99 DRRU ¿3,0 D 
RRU 4,-11 PLOT 93,60 DRRU 22.2 
7 ORRU 0,11 PLOT 66,60 DRRU 3 
1,17 DRRU 4.0 PLOT 60.139 Qftft 
U 31 , -2Í &RRU 0, -33 

403 PLOT 126,139 DRRU 0, "£7_ P 
LOT 163,139 DRRU -23 , -2? DRRU 
-11.0 PLOT 163 j 60 DRRU -23,27 

PRflU 0,33 PLOT 120.60 DRRU 0, 
27 DRRU 11,0 PLOT 126.139 DRR 
U 0 , -27 DRRU 9 . -23 

460 PLOT 170,139: DRRU -31,-37^ 

PLOT 192,139 DRRU -41,-2? DPR 
U -0,0 PLOT 204,112 t3«£lW -*£ j - 
7 E>RRU -4,7 PLOT 204,139 DRRu 

-49, -27 ORRU 0. -7 

402 PLOT 219.139 DRRU -61 , -27 
C-RRU -4.0 PLOT 219.66 PRAU <-& 
1,27: DRRU 0.23 PLOT 204.6® OR 
RU - 4 9 ,27 DRRU 4,0 PLOT 19 1,99 
DRRU -4 1,0 DRRU Sf-ll PLOT 1 
91 ,60 DRRU -41,27 DRRU 0 j % t . P 
LOT 176,60 ORRU -31,»? DRRU 8 £ 
0 PLOT 176,139 DRRU -31,-2? 0 
RRU O, -23 
46? PftUSE 20 

466 0PI9HT 1 

467 PRUftE 20 
466 BRICMT 0 

4?0 PRINT INK 2, SR1GHT 1 , RT 10 

9. ■'£■1963 J-n P P J ' 

4 75 PRU6E 10Q 

730 FQR i -64^54 TO 65R09 

755 RERD r% PQKE i ■ NEKT t 

700 DRTR 1, 126,70.^4.60, 102,120 

r 12fl ,0 ,6 . 24 r 0 F 24 ,2* ,2¿ ,0 ,9 , 126 ,9 

6 r 14^46 .70,126,0,0, Í24 .60,26,5.7 

0 126 9 

6RTR 0 , 14 ,22 , 36 . 126 , 12, iíjí 

. B . 62 . 32 . 62 , 6 . 7o , 126 . 0 . O . 1 J * . &4 . 



jugador 

arriba 
abajo 
izquierda 
derecha 



izquierdo 
Q 

A 

Z 
X 



derecho 



I 

N 
M 



126,96,96, 1*0,0,0 T 126,00*4.0, 16, 

Ü . 0 

7-*e DRTR 0,60,36,126.96,96,126, 
0,0, 62 .34. 62 . 6 . 70 , 126 . 0 , 0 . 0 , 0 . 0 . 

0.0 , % a 0 

775 DflTfi e, 126,90, 14 .6,0, 24 F &,0 
B 0 F 0 , 0 , 0 , O . 24 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 . 0 , 24 , 0 . 1 
6,0,40.40t0,A,0p0,0,0,0,a4,0.0,0 
, 24 ¿ fl 

760 DRTR 0,62, 34 , 126 ,96 , 96 i 96 ,0 
L 0 ,124 .66, 124 ,70 .70 . 126,0 .0, Í26 , 
70 .64 ¿6,96. 1 ¿6,0 .0,60, &4, 34 96 r 
90. 124 r 0 r 0, 126,64 ,126 . 96,46,130. 

I 

706 DRTR 0 , 126 , 64 , 1 26 , 96 . 96 , 96 . 
0, 0, 126 , 70 .04 , , ^6 , 126, 0 . O , 34 , 
34 L 02 . 96 . 90 ,96 . 0 ,0 r 0 ,6 ,6 ,24 P 24 P a 
4,0.0.6,0,0. X2 . 76 , 124 . 0 

706 DRTR 0 , 72 ,60 P 126 .9@ .90 ,90 ,0 
.0 , 32 , 32 , 32, 96 r 96 , 126 ,0,0 , 34 , 54 , 
42 , 96 , 9a , 106 ,0 ,0 , 50, 42 ,36 ,96 ,90, 
106, O.0, 126 .66 ,66 ,70 70, 1*6 .« 

790 DRTfll 0 , 126 ,6& , 126 ,96 r 96 ,96 , 
S, 0, 126,66,60, 166, 102,126,1 ,0, lí 
4 .60 , 124 P 96 i 94 ,90 ,0.0. 126 r 64 , 126 
,4*6, 156, 0 , 0 . 1 26 .62 , 16 . 24 , 24 > 24 , 
0 , 0 ,66 ,06 , 66 ,90 ,90 , í 26 , 0 

DRTR cJfl.^iS.lé.lM.a.fl 
, 74 ,4a ,42,4a .20 ,30 ,0 .0 p96 P 90 ,69 , 
60 P 7e L 7*.fl ,0, 70 .70. 100 ,24, 34 ,24 P 
0 . 6 ■ , 126 . 100 ,6 , 10 * 102 , 1*0 m „ 

&B9 PRPCfl 0. INK 6 0ORDCR 0- C 
L0 

693 POKt 23006,166 POKt 23607, 

605 PRItíT PLR6H 1,RT 0 r 14, " Cfl i ■ 

^010 PR2NT RT 2,0,"*34140*0RR0«a 
i oOfi+0f CD i2* mCR0ü + i2O »C4# 70204^3 
J * 4t27 ?20R#2í -CR0t * . 0f ^0R4 3*#D4# 
E00O«2R4 0*3) *4 -#CD *40CR í te >C6 í64 
mC**y #3i -CROí+h 41 >R34 i34* , 0f6Bt 

0, " 

015 BECP *06,0 PRUSC 50 
020 PP1NT RT ?>0, " 14, t * «64 «C 
p «04 4R40, BI0iS> »4tf . 00tC*2 . 06^tt 
tiiitHtiMitiitit 40RR619 , h M< f> 
#f *##Sl09> , j. , , j >0p 
M)l( ,¡ #44* * 111*14 «OI0D04R30 „ , I p 
, i , t p jilittltMIM *34fl4270 , d , . C H 

626 06EP .06,6 PRU&E 60 

030 PPINT RT 14 , 0, #¿, t t jEf <0*« 

C>44D«0DC * <0CA2i , t-»3414Gt C0*C4. 

4Rt0^R4C0300* i *0#C4 i2p 01- •-•Dfe i4 

, * )R34*03nRt* * t , 44 #4 €00tVP4 «D-0* 

0* , Q*E* I . 

eO¿ ^0^; TU 6H92 

90? PER& n POKÉ i,n. NEXT i 
919 DRTR 0,255,255,127,63,31,15 

,.0/126, 126 , 126 , 126 . 126 , 126 , 126 . 1 
26 , 126 . 190 . 222 .236 . 240 . 250 . 2» , 0 

.0.256.260,256.255 ,255,255,0 _ 
^^0 DRTR 0 ,03 ,95 , 1 1 1 . H9 , Í23 . 12 

?i¿i?í ^ s& íIí *hl 1 iU ; hi ;S : t ; JR 

67 ,255, 109, 231 ,0 

930 DRTR 39 p 50 p 46 ,44,44 ,46 ,26 , 1 
4 , 14 , 26 ■ 40 **4 ,44 ,46 ,56 , 30,0 p0 P 12 
4 , 194 , 255 , 109, 231 ,0,9 ,0,9 ,24 r 40 ¡ 
0 . 0,0,0 ,0 ,0 p24 .36,24,0, 0 

94B DRTR 0,0 , 42 . 20 ,34 .22 .0,0 ,0 i. 
36 , 16 , 42 , 6+ , 42 . 0a , 0 , 74 r B5 . 1 , 13 
9 . K . 130 ,69 ,44 ,0, 1 16 . 3S , 34 . 103 ,6 
2 . 106 . 0 

^50 DRTR 0,32,20,46,3*, 16, 116,0 
,«,0, .16 .52 .28 . 2 , 106 ,0 ,0, 0 ,0,0*0 , 

90 110 0 

*70 Pp*IWT 1)0; ^LR5H 1, IHK 7, - 
L'n i 4=I0R*^D 64 * , 6"0ff4 .i»*" 




MICRQ 



990 JF IHftEVtí*" " p THÉN 00 TO 9 
995 POKC 23606,6 POKC 23607,60 



NK 9 B.RIOMT 0 



996 GO TO 0000 
1000 PRPER 0 14 

L6 

1010 LET k»9 LET 9"1 LITT »=0 
LET n.O LET 4-10 LET 6*1 LET 

f »0 LCT $iQ LET íJ«f=0 LET t m 
■0 

1013 IMK 5 

1020 FOR TO 169 6TEP 0 

1030 PLOT 9 , q DRRU 2Í5.0 NC XT 
1B40 POR q-6 TO 254 fT€P 6 
1060 PLOT q , 0 DRRU 0,175 NJXT 
4 

1 1 20 PR I NT I Nft 2 r BR 1 GMT 1 » RT 9 . 

6 , 

1130 PRXNT INK 1, 0RJCMT 1 , RT 10 

ifé0 IF TMEN GO TO 2100 

1510 IF tZ^i3 TMÉN 00 TO 2200 

153Í IF *iq=4 THEN GO TO 2300 

2006 LET *■* LET H-W 

2010 IF INKEYi* 1 ^- ThCN 00 TO 20 

5£ 



8 MICROHOBBY 






2 a i s 

75 

aeae 

(:■ . y 

n , '• 

GMT 

29*9 

ansa 

n; <■ 

GHT 

a a Ta 

n; " 

GHT 

, :*v 

58 

5120 

75 



if iNHCVf-"*" thsn go to 38 

LET y -u * i IF OP RTTR 

í c*B TMÍN GO TO 7898 
PRINT INK S¿ BRJGHT 1 L RT 9, 
PRUSE v PRINT INK 3. BRI 

1 , RT X , M ™ 

go to afea* B 

LBT K-K-I: IF *t9 OH HTTP ( 

■ 5 THEiJ cío to 7oae 

PRINT INK 2, BRIGHT 1 > RT ■. 
PRUSE V RRINT INK 3 F BRI 

l.flT x , y , " - „„ 

LET il«|«3 GO TO 3590 

LCT x-x#l IF x^l Oft HTTH 
> < >S TMCN GO TO 788fl 

PCI NT líj* ¿\ bpi^ht 1,«T *. 
PRU5C v PRINT INK ¿. BRI 
1 . RT X j V - " " 

LCT GO TO 2589 

LCT lux LCT n-y 

IF lNKEri--'*! THEN CO TO ai 

IF INKE^f»"* THEN GO TO 31 



! 



¿139 LCT ir vi» OR flTTR * 

* , y J ..5 TMCN SO TO 788* 

£Ü9 PRINT INK 2, BRIGHT 1 , flT h, 

n; " " PRU&C v PRINT INK 2, BRI 

GHT 1,HT » ( y " 

Í145 GO TO £598 

Í159 LCT x«K-l IF x<8 OH RTTR < 
x,u»<>5 THCN GO TO 7999 
31 59 PRiNT INK 3, ORICKT l.flT ¡i 
" PRU5E v PRINT INK A, BRI 

CMT i.fiT ií ( v " " 

a i?a LCT izq-a go to 2509 

¿175 LCT X-m + I. IF X >21 OP ftTTR 

Ex L y M >5 THCN SO TO 7999 

3198 PR 1 NT INK í, BRIGHT i.RT *. 

fij" PAUSÉ V PRINT INK. S. BPl 

GHT l,flT X ,y . " 

2198 LET iZH'* CO TO 3589 

2299 LCT i«x LCT n*y 

2318 IF INKCY t- -| M THCN GO TO 33 

2¿28 IF INfíEY»*"* THCN GO TO 22 
7B 

2239 LCT X-K-l IF x < 8 OH RTTR < 
K . y I 5 THCN CO TO 788© 

aa*9 print iNtf a, (iright i r RT » t 

ft, " PAUSE V PPINT INK a, BPI 

OHT 1, RT X " 

224$ go to 35fl« ^ 

2359 LET y*v-l IT y 4 8 OP flTTR í 
»c,ul THCN GO TO 7MB 

í^tfl PRINT INK 2, BRIGHT l.PT 
n r - - PRU5E v PRINT INK ¿, OH I 

aSíe 1 lct iiR^a go to asaa 

SÍTfl LCT y-3#i: IF y OH RTTR 
Éx.yi < >S THÉN GO TO 7 83 8 
«6& PRINT INK a A ORÍ GHT l.RT 
n;" " PRüSC v PPINT INK i. ORÍ 
¿HT 1 F HT x , y h " " 
£349 LET $ ±4*1 GO TO 
LET LCT n-W 

&SlÍ IF I NKfí Y fi ■ " I THCN 00 TO 

5 fa0 IF IMKEYf " THCN GO TO 33 

33 38 LCT xaxtl IF x >31 OH RTTR 
is.v) t>5 THCN GO TO 785£ 
S3AÍ PRINT INK 2, GRÍGHT 1 . ftT 
r¡ a PftUSC ¥ PPINT INK ¿; &ftl 

GHT líRT x ,y , H " 

3345 SO TO 3588 

tase lct y»y-i: JF y-^# OP rttp < 

K il j) ()5 THCN GO TO ÍOOC 

aifi* PRINT INK BRIGHT l.flT *, 

n » PRUBE V PRINT INK ¿. ORÍ 

GHT IpflT Kiyi H " 

3379 LET i£q«X GO TO 2588 

3^7* LET y-y*l IF yí31 ÜR RTTR 

ÍX„yJ (>K THEN GO TO ?€I8» 

PRINT INK ¿\ BRIGHT 1 , RT 
n , - PRUM v PRINT INK 5, B» I 

GMT L i HT K ! y ; 11 
3398 LCT iZ^il GO TO 5B0V 

IF dtr -3 THÉN GO TO 31g8 
3518 IF der=3 THCN &0 TO M8& 
3*38 IF dCí-4 THCN GO TO 3308 
3888 LCT t ** LET Uto 
38 18 IF INKCVÍ-"P" THCN GO TO 38 

ü 

3815 IF INK£Yi*"l" THEN GO TO 3* 

3838 LCT b=b*l IF b>$i OH RTTR 
li^iOS THCN GO TO 718* 

3839 PRINT INh 1. BRIGHT 1 . RT f . 
i," ' PRUÍE St PRINT INK 1, BRI 
GHT l.flT 

3848 GO TO 1BB8 

LET 4*4-1 IF * O OR HTTH I 
l.blo; THEN SO TO 71Bft 
3868 PRINT INK 1, BRIGHT 1 ; flT r* 
|TB „, p BU5C v PRINT INK 1, BRI 
GHT 1 r HT a , b, 1 " 
3078 LCT dtf-3 GO T0^t598 
3875 LCT 4 >4 * 1 IF 4*21 OP RTTR 
f4,b» í ^5 THEN GO TO 7lG8 _ 
38ft0 PPINT INC 1. BRIGHT i , RT * ; 
1 # " " PRU&E V PRJNT INK 1. ORI 
GHT l.flT 4,b." *■ " 
3898 LET d*r«4 GO TO 158¿ 
□ LET f»4 LET 

3118 IF 1NKEV*- P ' THEN GO TO 3t 

N 

3138 IF INKEY*- "t" THCH CO TO 31 
75 

3139 LtT b*t»-l IF bí9 OR RTTR < 
4.bl í >fe THEN GO TO 7lOñ 

3Ua PPINT INK 1 L 9RIGHT 1>RT f , 

t , ¿ - PRU^ v PRINT INK I. BRI 

GHT t ; HT 4 r b " 

314S GO TO A ^„ 

31&8 LCT 4**-l IF 4 < 8 OR RTTP i 

t.&l í>5 THCN GO TO 7198 

3ÍB8 PRINT INK 1. BRIGHT 1 . RT r, 

| F JJ - PRU5E v PRINT INK i; BRI 

GHT 1 * RT l ( b/- JJ 

3178 LET dir-3 GO TO 1589 

LET 4-4+1 IF 4>ai OP RTTR 
ll.bioS THEN GO TO 

31B9 PRIMT INh 3.h BRIGHT 1 - ftT f , 
i, fl PRU5C v PRINT INK l, BRI 

3139 LCT d¿f*4 GO TO 1588 

LET r-4 LCT *-b 
3kl8 IF tÑKEV*«"fl" THCN GO TO 3t 
ü 

3a 30 IF INKEYtv-B rr THEN GO TO $2 

75 

3239 LCT *=*-! IF 1^9 OR HTTH í 

4jb)^B THEN GO TO 7199 

3Í49 PRINT INK 1, ORIGHT i H RT 

» É PPÍUSE x PRINT INK 1, BP I 

GHT 1 j RT 4*b, M " 

334S SO TO 1588 

32Sa LET IF bí© OR ATT H I 

4,bl<?-S THEN GO TO 7188 
3*68 PRINT INK i¿ BRIGHT I^JÍl 
!„■■ PRy*E v PRINT INK 1: BRI 

GHT l.flT ñ t h¡* w 

3S78 Lct dir«a so to isee 



3376 LCT b-b4l IF b>31 OR RTTR 
14.bll>S THCN GO TO _ 
3aéfc PRINT INK l, 9RIGHT I ¡ RT r . 
í"< PñUAC ^ PRINT INK 1, Oftl 

GHT 1 , RT 4 H b; H 
3398 LCT d«f*l: GO TQ 1^99 
3ZJaa LCT f»4 LCT f-b 
3318 IF INKGY*. n THEN GO TO 33 
59 

3339 IF I NK CY I THEN GO TO 33 

75 

3338 LCT 4»4+l IF 4 ? 31 OR RTTR 
t*>b>c>* THCN GO TO 7199 
3348 PPINT INK 1, BRIGHT 1 . HT r P 
" PRU5C v PRINT INK 1. ORÍ 
GHT 1 , RT 4 , b . " " 

3345 GO TO 158© ^ ^ 

358 LCT b-b-1 IF b c8 OR RTTR I 
4.bM»B THCN GO TO 7188 
3398 PRiNT INK 1, 6P IGHT 1. flT f , 
PRU5C v PRINT INK 1. ORÍ 
GHT 1 r RT 4 p b. " 
3378 LET dtf-f GO TO 1S98 
3375 LCT b-b+1 IF b>31 OH RTTR 
E4 r bt^5 THEN GO TO 7189 
33BB PRINT INK 1, BRIGHT l t flT 

' PAUSE V PRINT INK 1, BRI 
GHT l.RT 4 , b; " " 
3398 LET d< t • 1 GO TO l^PC 
7838 GO TO 7398 

789S LCT tdJ*Ydi + L: LCT M^iti I 
F P4>iP*r THtN GO TO 7599 
7918 PRINT PRPER 9 P INK B. BRIGH 
T l r ie r J|HI r ti , " " r "iJU9*d u ;pi, 

■■ " i ji tai - \4 
7915 pause se 

7928 GO TO 1989 

7189 LCT C«M#l GO TO 73B9 

7195 LET ti-ti#l LET P4nP4+l I 

F piMPlf THCN GO TO 7509 

7 119 PPINT PftPER 9 P INK 9, BRIGH 

t i r ae,^f <iJ i" , " Jy**d ".Pt, 

, Jl í2J . Id 
7 115 PRU^E 59 
7139 GO TO 1989 

7308 INK a BRIGHT 1 PRINT flT ■ 
,t\ i " ■ PRUSE 28 PPINT flT fc.n, 

PRU5E 38 PRINT RT ■ É n , " 
PRÜ&E 28 PRINT HT ■ , n . " ,J PRU5 

c ae PRINT ht Hpn," " pause aa 

PRINT RT ■ J rt> " . PRUSE 28 PR 
INT flT ■.n." " PRUSE 5B PPINT 

72 10 SO TO 7885 

7 3^8 INK 1 BP IGHT 1 

7318 PRINT RT f.i. " PRUSE IB 

PRINT RT fi»*" 1 PRUSE 15^ PRI 
NT RT i 1 ,*, PRU3C 15 PRINT R 

T PftU5C 15 

73Í8 PPINT flT r # t; w " PRUSE 15 

PRIfíT flT r.i, ■■ PAU5E 15 PRI 
NT HT f,^ J ■ , " PRUSE 15 PRINT R 
T f\% r " PflU5C 15 PRINT RT t, 

|¿" " PRUSE 39 
733B GO TO 7185 

7598 IF IdJMi THEN SO TO 7559 
7519 IF Id "ti TMEN GO TO 7575 
7515 CL5 

7538 PRINT PRPER 9, INK 6. BRIGH 
T 1, 118, Jllll , ti , " "i"JU94d 

" "i Uf í2? i td 

7538 PRINT BRIGHT 1. INK 3, PAPE 
R 9, flT 9,11; OKD; ftT íe.a/cs EL 

CH MPEON * 1 » " 
7548 PPINT BRIGHT 1, INK *¿ 
P 8 ,flT 1&, 18. 'OTRR PRPYl&Fl*" 
7542 IF INHEY*- J, t" THEN GO TO ^9 



PAPE 



" THEN 5T0P 
THEN GO TO 754 



PRPER 9 



INK 



7545 IF INKCY*-" 
754 S IF INKCY1-" 

7558 CLS PRINT PflPER 8; INK 6, 
ORI&HT | „ *0< J| C 1 1 , % I ¡ " Sa i"*ll*9*d 
,P4r ■ J* (31 h Id 

7555 PPINT BRIGHT 1, IHK i> PRPE 

R 8 P HT & , 11 , Jl Í3> . HT 18.B, M C5 CL 
CRHPCON' i * " 

75*8 GO TO 754 9 

soae oih j*í3 f 19j 

B095 LET P4*9 LCT P4f«9 LCT Id 

■a lct i, * «8 Ltrr * -a 

8018 PRINT BRIGHT 1 * flT 3 > I*¿ HCN 
U"¿_ftT NOHBPC JUGHOOR IZ9Ü 

IER0O n ' r RT 7,8.-3 NGhBRC JUGRDOH 
DERBCHO.",flT 9,9. "3 CUANTAS PAR 
TJ0R5 ÜUGHH05 + ".RT 11.*/'* UELOC 

9839 PRINT BRIGHT l r FLH&H 1 i ftT 
2,14, ' HCNU . " PAU5C 199 
9835 PPINT BP IGHT 1. FLHBH 9i ftT 
2. 14, "HE NU 5 PRINT BRIGHT 1, FL 
RSH i r RT 5 ,9; - i ' 

9938 PRINT RT 3 1 . 9 , "HRX IH0 18 CP 

RHCTERE5" 

9949 INPUT J» I 1 i 

6945 PRUSE 39 

99Í9 PRINT BRIGHT 1 H FLASH 9- ftT 
5,9. "1" PRINT BRIGHT 1. FLR5H 1 
. AT 7 ,B, "3 
9 999 INPUT Jf iai 
99 BB PAUSE 39 
6878 PPINT ftT 81,9,^ 

PRINT BRI 

GHT 1, FLASH 0.&T 7 r 8 r a" PR I NT 
BRIGHT 1, FLRS-H l.RT 9,9. 3 

aaañ print rt ai ,a, "recqhcnor&le 

ENTRE 5 Y 25" 
€>898 INPUT pir 
SI 80 PRINT ftT ai, 8, 1 ' 

" PRINT BRI 
&HT 1, FLR5H 9, HT 9,9 C "^" 
6L19 PRINT BRIGHT l.FLRSH l.RT 
11,9;"***! PRINT RT ¿1 , O, 'TlftSÍIHH 
1 - HINIHR 18" 
312B INPUT V 

i 138 PRINT BRIGHT J . FLRSH 8 , flT 
11,9, "4" PRINT HT ¿1.9, 1 
A149 GO TO 1999 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



RUNGE KUTTA 



Jofái VIÑAS BASCOMPTE 



Spetlium 16 K 



Este programa de utilidades sirve para la resolución de 
ecuaciones diferenciales ordinarias de primer orden, 
basado en el método de EuJer. 



Para resolver este tipo de ecuacio- 
nes, demasiado frecuentes en proble- 
ma* de tisicu. química, ingeniería, ele, 
se utilizan métodos Ljnaliiitos finteara- 
ción). lil resultado siempre es una Jun- 
ción solución, ta cual no queda bien de- 
terminada si nn w saivn 1;^ L-nruÜL-io- 
nes iniciales (uno de los punios por 
donde dehe pasar). Pero muj ¿i menú- 
do la resolución analítica es muy ditlcíl 
o incluso imposible, l-s ahora cuando 
en Ira en juego nuestro Speelrum > esle 
programa. 

Con ¿K una vez entrados la ecua- 
ción, valor inicial y final de X y el valor 
iiiii uil de V obtenemos los puntos que 
queramos (n" a entrar) aproximados a 



la función solución. Los puntos cuyo 
número escogemos nosotros, los pode- 
mos obtener, bien en forma de tabla 
(valores X e Y) o en forma de ^rallen 
por Li pantalla. I I gráfico puede ser con 
la misma escala para ambos ejes o con 
escalas distintas, calculadas para que 
ocupen toda la pantalla. 



l>E PRIMEA 
3010 PPvlNT 
3020 INPUT 
en IG* 

3S»30 PRINT 
3040 frEF F 

jeea iMPut 



"fiK?M£¿8 N ottiWHSí 

*T 5,4 ■EtMiíií-r. 4Y 

En i rt rgr>( i on dtf 
£t 

"Va \ €> r l m c i 1 1 v hni 



10 75 INPUT ' 

f>vnui por 



ir 

MOMENTO" 



Oui irt iipniir lot 
PíftUU*- "'.Cl LCT 
OR C*""I"* 



i TMCN PPINT TftO 5 



1» 



3100 
3105 

Iffj 

3 1 15 

-i, ai 

31*0 LET 
! L H 

: i4B 
3190 
»1$¡ 

M?« LCT 

r P i í 

4000 

Lfíj 
MIN 

40 M 



LET 
POP 
LCT 



LCT 
LET 
LET 
LET 



Ptl.U*X0 LCT 



hí TO N 



P il .St *Y 



LET VC-PM 



* 2=FM K- < *C *M2 , - C #M>a#í" 1 i 
C3*FH K * #C + Ni . » T * H 2 t K £ > 
t4*FPI KUC»h f - CtMtK3i 
P< I .2» *H *i*'>l*i*K¿* 



IF FlHít 1 THfiM PPJhT P r I . 1 i 

m 

HE *T I 

RE M +t OPAFICA tf 

LET íMINiPil, 1« LCT *Hm¿#> 

LET ,Hfiy\Pa-a> LCT YH1N-V 



■ Mft 



. 1 1 < JCHJ N THEN LET fM¡ 



IF PH.il ^Hflf Trtttl LET 
>»PfI L l> 60 TO 465© 
4040 IF P [ I 
N-P (I ¿1J 

40*0 IF PH>Al THEN LET i Mft 

XwP i I t gJ (JO TO ¿e"íJ 

4060 IF PiJ.¿. ■ . r-r I r á THEN LET vMl 
NbP < I ,£l 
4^70 ME ».T í 

LCT eH«234 1 4Mft*-KnlHI LCT 
CUtí 44 t ^HflK -VMlH i 

4*90 INPUT "Ou*tr« vrté iicila i? 
Vil f>#f* *j#l' > '.íj 

4 100 IF C**"n" OP <*«"I4" TMEN CO 
TO 41£0 

4 110 IF CUtiEM THEH L.CT Cn-EV 
4115 LET EU-CM 

4 1ífl CLi IF wMP*t*HIti =CJ Tm£h 
UET ^-0 LET ii0 'iO SUB 41?0 P 
LOT *P L9 DPP.U 0 t 1« 
4130 IF YMAXtVMIN -0 THfN LCT r ■ 
& LET ¥»0 CO 5U0 4 1?0 PLOT 7, 

LET VpPÍI.5) CO »UD 4 170 
xp.VP NEJíT I 
41^0 PPINT «T "XMIN- " P KMIN. 

at ' aa i ift - " xmrx» r . xfiftx 

4 160 PPINT PT 2 1 . & . "YMlN»" * V M IN . 
ftT ■VflftXi' .vHflX *T0P 

4170 LET ^PsEM* ( JC- ÍMIN3 *ft LET V 
P.EU» IV-VMIN» *i4 PETUftN 



ir 1 1 
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TRUCOS 



PARA OBTENER DECIMALES 



Si Queremos obtener un 
número determinado de de- 
cimales, con este Iruco que 
nos manda José María 
Martines Arbex, Jo conse- 
guiremos 



Si por el contrario lo que 
pretendemos es real izar po- 
tencias con base negativa, 
tendremos que proceder a 
la ejecución de este peque- 
ño listado 



4» P*IHT FM Plfl,e* 




PARA BORRAR LA PANTALLA 



SOBRE LA INVERSION DE PANTALLA 



Hay muchas formas de 
proceder al borrado total de 
Ja pantalla, en esta ocasión 



José J García Guesada nos 
envía la siguiente: 



II re* DtSHift tg 3] 9 L? a ^f*T¡ «: í-nr 
ft t 4í *(Mr ñ 

3f 0É.T1 ti,* p 31,ft*£4, M3 p lf f lS, l?4,}3g, 

3§ PRlhl *T lÍ B $s-CLS-M[nt¿flliTAL« r 

f*usi iu» a » , wi»[ usa um 

Tinta iJn »t rtwbicibl*. 



EFECTOS DE COLOR Y SONIDO 



Ya hablábamos en el nú- 
mero í3 de MICROHQBBY 
de un truco con el que con- 
seguir color, sonido y par- 
padeo Pues bien p otro lec- 
tor, Ramón Martínez Sanz, 



nos explica mediante el lis- 
tado que ofrecemos a coníi- 
nuadún, la manera de obte- 
ner también el electo de co- 
to r y sonido. 



10 CLERR 32500 

20 FOR x=0 TO 11 - RE AD i 

30 POKE 32500 +X , i 

40 NÉXT x 

50 DflTfi 6 ,£55, 197 > £11,250 , 
16- .252, 193 , 16,247, £01 

60 PRINT U5R 3250© 



B. Mórcelas nos escribe, 
no para mandarnos un truco 
sino, según él mismo dice, 
para corregir uno pubücado 
en el numero 8 de nuestra 
revista sobre la inversión de 
pam ila. M parecer, el rallo 
consiste en que se invierten 



lodos los caracteres menos 
los dos del centro de cada 
linea 

Este pequeño error se re- 
suelve de una manera fácil 
una vez desensamblado, 
haciendo POKE 5O012.16. 



RECUPERACION CURSOR 

DE UNE AS EN MODO «G» 



Cuando estarnos reali- 
zando un programa y quere- 
mos volver a una línea muy 
anterior a Ja que eslamo s te- 
cleando para hacer alguna 
corrección, bastará con te- 
clear el número de Itnea an- 
terior a la que queremos co- 
rregir, apretar ENTER y pe- 
dir EDIT, con lo que aparo - 
cerá en pan ta Na la línea de- 
seada 

De esta manera, con este 
truco que nos envía Luís F. 
Clamp. nos evitaremos tener 
que ir con el cursor de un la- 
do a otro , un proceso dema- 
siado lento y aburrido. 



Luís Sotillos Sanz nos 
manda un truco para reali- 
zar sí queremos que el cur- 
sor nos salga directamente 
en modo *G», para hacer 
gráficos Para eHo. nos re- 
comienda utilizar RANO 
USR 456 7 ^ Con esta senten- 
cia parecería que todo ha 
desaparecido, como un 
NEW: pero si pulsamos EN- 
TER. aparecerá el cursor en 

En €3to espacio también itórten ca- 
bida «os trucos que tiuesuo* íecto 
«es quieran pf oponer 
Para dio. no twnen masque crinar 
ÍOS por correo 3 MCROHÜBBY, 
ü. La Granja, B. Polígona Induslnal 
fío Alcobondas < Madrid) 
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PROGRAMAS 




PROGRAMAS PROG 



l| , 



El imperio contra el general 20H 

SHADOWFIRE 



Beyonú/ERBE 

48 K 

Tipo de juego: Aventura 
Gráfica 



PMP: 2.100 



La compañía Beyond 
consigue su primer 
extto importante con un 
programa de corle espacial 
Psytrom, una mezcla de 
arcade y aventura que 
reúne todos los al \ cíenles 
que son necesarios en los 
juegos d# luchas 
mlerplanetarias Sm 



Revenge, y luego de 
repente un nuevo grro de la 
compañía, que vuelve a 
interesarse por las odiseas 
espaciales con dos 
programas, uno para el 
Commodore, Psi Warrior, y 
otro que aparece 
simultáneamente para 
Commodore y Spectrum, 
Sh^dowt^re, que üene 
además la salvedad de que 





* ■ 

1 1*1 + 1 + #Vt 

flM*ltl> 




i -vil- lfli 

+ llirl * 




■ • wmi+ ■ 
ithlk til» ■! 

41. d«lH|V 


i'. 7 '* 


1 * ■ ■■■ "1 

■ i i ■ i i ■ m 
fcfll ■ 
+ ■ + m «1 

. ■ . ¥1 


* 

i% iiUt 1 


, . , . >h|ii 

Ni- -lillf 

lllffl 






:|íi:- 


Ni 


■ IJ 

«■!* i* 


.un ¿¡ 


EL 



sa ni 



1 ¿3 t$ 


"T~ | 


^> t? <a ^ 




1 f QiH 






embargo, y a pesar de ello, 
Beyond avandona su estilo 
«galáctico», y decide 
finalmente enlrar de lleno 
en los |uegos de aventura 
con un programa, Lords of 
Midnight, considerado por 
ta crítica internacional como 
uno de los meiores 
programas de aventuras, 
además de tener unos 
gráficos sensacionales. 
Tras éste, llegaría la 
segunda parte Doomdark's 



es lanzado en España con 
una versión para cada 
ordenador en cada una de 
las caras de ta a nía 
La historia en la que está 
basada el luego liene claras 
influencias de las epopeyas 
galácticas cinematográficas* 
y más concreaiamente de 
«La Guerra de las 
Galaxias» 

El General Zoíf es un traidor 
al imperio que tiene 
prisionero al embajador 



Kryxíx, el cual tiene en su 
poder un mrcrodisco con 
los planos de una nueva 
nave, Shatíowfire, con la 
cual sena posible llegar al 
planeta donde se esconde 
ZooL 

Nuesiro objetivo es utilizar 
al comando Enigma (un 
grupo de guerreros al 
servicio del imperio) para 
conseguir rescatar a Kryxix, 
utilizando todos los medios 
de que disponemos. 



Lo más curioso del 
programa es que tanto los 
movimientos que 
realcemos como las 
instrucciones que damos a 
los personajes, se 
transmiten a través de un 
panel donde hay una serie 
de dibujos cada uno de los 
cuales nos servirá para 
hacer cosas diferentes, 
igual que si dispusiéramos 
de un lápiz óptico Oe esle 
modo, estamos ante la 
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primera aventura en la que 
han sido suprimidos los 
textos, 

irania e! juego podemos 
acceder a varias pantallas 
en cada una de las cuales 
podemos realizar diferentes 



para llevar a los personajes 
de un lugar a otro y que 
soto puede utilizar el 
androide Manió. 
Pantalla de Movimiento 
Aquí es donde decidiremos 
la dirección que va a seguir 



superior de cada una de las 
dilerentes pantallas y nos 
indican, mediante diversos 
colores, la situación en la 
que se encuentran los 
personajes. 

Nuestro comando está 



quiza hayamos visto en más 
de una ocasión, ésta está 
muy bien llevada en todo 
momento. Es una aventura 
diferente a todas las que 
hemos visto hasia ahora, 
lauto por su tralamienlo 
como por la cantidad de 
defaíles originales impresos 
en el juego, como por 
ejemplo, el hecho de que 
se juegue a tiempo real o 
de que exista un programa, 
que aparecerá en 
septiembre* que nos 
periTHla cambiar el juego y 
dotarle de nuevos 
elementos 




misiones: 

Equipo Enigma. Aparecen 
todos los personaos de 
este equipo y podemos 
elegir con cuál de ellos 
vamos a actuar. 
Pantalla de Objetos. Se 
pueden recoger, sol lar o 
activar objetos, además de 
utilizar el arma con el que 
estará dispuesto a entrar en 
combate. En esta pantalla 
se encuentra lambtén et 
transportador, que sirve 



nuestro personaje, siempre 
que P por supueslo, ésa esté 
libre o dispongamos de la 
llave que nos permita abrir 
la puerta. 

Pantalla de Batalla Es el 
lugar donde podemos 
ordenar a un personaie 
entrar en combate, o bien 
defenderse cuando la 
situación lo requiera 
Pantalla de Comandos de 
Misión. Aparecen en todo 
momenio en la pane 



compuesto por seis 
personajes, cada uno de los 
cuales tiene unas 
características peculiares* 
que debemos de conocer a 
la perteción si queremos 
obtener resul lados posiiivos 
• ti nu.-slM misión. También 
es necesario conocer a ios 
enemigos. 

Valoración. El luego es de 
una desbordante 
imaginación, y aunque está 
basado en una historia que 
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La fuga de Scudmore 

MONTY IS INQCENT 




Gtemlin Graptacs/SERMA 

48K 

Ttpo de ju e go: Arcaúe 
PVP 1900 pías 



Monty es un curioso 
personáis, lamoso 
untrtr rnuChOS de IOS 

usuarios de Spectrum por 
ser el protagonista de una 
sene de juegos, 
En esta ocasión, Monty ha 
Stdo desterrado a vivrr entre 
asesinos, incendiarios y 
criminales bajo el peligroso 
mundo de la prisión de 
Se ud more Su amigo* el 
roedor enmascarado Sam 
Stoat, está dispuesto a 
conseguir Ja libertad de 
Monty, y ese es 
precisamente nuestro 
objetivo, conseguir que 
Sam logre su propósito 
Tenemos que recoger una 
llave de la oficina del 
Alcaide para abnr la puerta 
de la celda. Hay ocho llaves 
y ocho puertas* por lo que 
será necesario que las 
probemos una pnr .jn.j 
hasta lograr dar con la 




nene la peculiaridad de 
hacer que nos volvamos 
invisibles por un corto 
periodo de tiempo. Otro 
pumo importante que debe 
ocupar nuestro interés, es l£ 
armería donde se 
encuentran una serie de 
armas que contienen cinco 
balas cada una. 
Durante el desarrollo del 
juego encongaremos 
muchos personajes y 
diversos objetos: policías, 
esqueletos, a Mad Axeman, 



: 



mm 






1 z 





adecuada. Ello nos obligará 
a regresar en más de una 
ocasión a la oficina para 
recoger una nueva llave 



con la que probar suerie 
Monty ha colocado unas 
botellas en el camino con 
una poción mágica que 



el Jefe Loco, el Alcaide, 
horcas, celdas de 
confinamiento, fantasmas, 
armas con cinco balas. 
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calaveras y un sin lín de 
cosas más, 

En juego es muy importante 
el tiempo que empleemos 
en realizar nuestra misión, 
ya que ésle va a ser el que 
determine ta puntuación 
que obtengamos. 
Nuestro personaje puede 



moverse en cualquiera de 
las direcciones, además de 
recoger los diversos objetos 
que encuentre en su 
camino, cada uno de los 
cuales podremos utilizar 
con una finalidad dílerenle, 

Valoración. Un programa 



original con un buen 
traiamienio. que quizá al 
píincipjo pueda parecer un 
poco llojo, pero que va 
aumentando de inierés 
según vamos pasando de 
una pantalla a o! ra y acaba 
convirtiéndose en un juego 
algo más que divertido. Las 



pan la lias del luego esián 
bien construidas. 
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te socamos jugo 
al fruto ds la 
investigación 



imprssora calidad margarita 
SEIKOSHA SP 800 

con tratamiento as textos 
Ccopv gráfico incorporado) 

aí i montador hoja o ^^C^^^ 

-plottsr ~ 



también ¡mor 
RITEMAN F* 



IF SONIDO 



POR TU TV 



COCJPflTJBLE JOVSTICH 



rtccs>iTanno5 

REPRE5EriTíiriTE5 

para toda 
es»pap,a 



tm 




Ficheros aleatorios 

tiempo medio de acceso 4 seg 

amplia la memoria de tu 

spectrum hasta 90 k 

weuos comidos basic 

al fin tu microdriue Funcionara 

como un disco de uentad 



veri a vernos o pícelo por correo a 



PIN SOFT 



PASEO DE GRACIA 11 ESC C 2 4 

08007 BARCELONA TEL 93 318 24 53 
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... Y COMO RESOLVER 
LABERINTOS 



Sergio 



MARTÍNEZ 

En el número 26 se vio la forma de cómo construir 
laberintos lo suficientemente complicados como para 
que a Te seo, aun ayudado del hilo de Aria d na, puedo 
descubrir la salida de una forma fácil* 
Ahora, nos surge una pregunta inmediata: ¿Cuál es la 
forma de ayudar a nuestro amigo en apuros o salir del 
laberinto de la isla de Creta? 



Bien, hilamos avanzar a Tesco por 
el laberinto hasta que se encuent re con 
un muro, en ese momento le hacemos 
girar a la derecha, y continuamos a van- 
zando. Ahora estamos en una encruci- 
jada, ¿avanzamos \ ¿tomamos el cami- 
no de la derecha o el que va de frente? 
Resulta evidente que asi no llegaremos 
• ninguna parte (en iodo caso llegare- 
mos 41 hacer nos un lío) 

Como venios, se necesita un- método 
que de forma sistemática, vaya proban- 
do un camino y encuentre una solu- 
ción. Aqui se verán dos numeras de 
conseguir este dibujo. 



Método efe Ea mano derecha 



El primer método para sacar a nues- 
tro héroe del apuro en que lo hemos 
puesto es muy sencillo. Consiste sim- 
plemente en ir recorriendo el laberinto 
de forma que a nucsira de reí ¡ h;i m 
pre haya un muro. I:s decir, si a noso- 
tros nos sueltan en medio de un labe- 
rimo y queremos salir de el, lo que de- 
bemos hacer es acercarnos a una pared 
y después empezar a avanzar de forma 
que nuestra mano no deje de tocar 
nunca el muro situado a nuestra dere- 
cha. Si Teseo hubiera sabido de este 
método, tío habría necesitado ningún 
cordel para salir del laberinto. 

¿Cuál es la «pega» de este método? 
El algoritmo tiene dos importantes fa- 
llos, a saber, que si el laberinto no tiene 
salida nos encontraremos dando vuel- 
tas y vueltas sin llegar nunca a la con- 
clusión de que el laberinto no tiene so- 
lución. Ademas, es necesario que el 
punto de salida y el punto de entrada al 
laberinto estén en el borde del mismo. 
Por ejemplo, supongamos un «laberin- 
to» consistente en una sala inmensa 



con una escalera jusio en el centro de 
ella, ésta será la salida. Si Ja entrada es 
una puerta lateral de la sala, resulta evi- 
dente que con este método empezare- 
mos a dar vueltas alrededor de la habi- 
tación sin que lleguemos nunca a la sa* 
lida 

Tamo el listado de este método (lis- 
tado 1) como el del siguiente (listado 2 j 
han de copiarse tal como están, junto 
con el programa del íl° 26, Si ya tenemos 
el .interior en cinta, podemos hacer un 
«MEKGE» una ve? copiado éste.- 

Las variables h„ v y dir significan la 
posición horizontal y vertical en el la- 
berinto* y la dirección que seguimos, 
l a codificación de dir es la siguiente, si 
es igual a Ola dirección de avance es a la 
derecha, igual a t es hacia arriba. 2 ha- 
cia la izqu lerda y si es igual a 3 entonces 
la dirección es hacia abajo. í Ver lisura 
1). He esta forma si a dir se le suma I 
quiera decir un giro a la i/quicrdii en !• 
dirección de avance, y si se le resta 1 es 
un giro a la derecha. Las variables nh y 
nv se usan para ir probando cada una 



v 

3 




Códigos de dirección en el avance a Iravéa 
del laberinto. 



Je las posibles posiciones a seguir. 

En las líneas 600 y 610 se inicial i/a 
dir y se hace una copia del laberinto 
que está en aS a la variable )$. esto es 
para no destruir el laberinto original en 
las manipulaciones en la búsqueda de 
una solución. Luego, se sitúa v y h en el 
punto de salida y se llama a la rutina 
que está en la linca 1000- Esta es la ruti- 
na de búsqueda propiamente dicha. En 
primer lugar la rutina comprueba que 
no se lia llegado al final, si no es así, se- 
guirá a la derecha para comprobar si 
hay o no hay un muro allí. Sí el lugar se- 
ñalado por nv y nh no es un muro, en- 
tonces se continúa por allí, y si lo cs 3 se 
hace un giro a la izquierda (sumar 1 a la 
variable dir) y se continúa buscando. 



U M3CROHOBHY 




listada i 



570 




LCT f? i * 

G l« foe i =4, t 

14 1 f#C "iT i 




64 9 STOP 
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LC':'ü 


■LCT 
LfT 
LE t 
LET 


» §**f <1 TO £* 
p t i* i * 

f 4 - %T P * h * 




LET 


£«■1*11 TQ 91 








TWWIHI! 



_,If IF AMD hrj] TNCH L 11 T i 

§■-¥' PRIHT flT ÜO.Je, INUER&E 1 
• *" GO TO 141 




t"F" 
1140 
1 L * ? 
L 1 t 0 

ii^a 

11*0 

1 «o 
1* 10 

1Í90 
1 3^0 
1310 
1320 
1.5 3C 
1^40 

i3£e 



l f I v , h I ¡ 
CO TO 1410 
LET 



TMEK LET 



LET V ■ v ♦ 1 

^RIHT ftT V 



KEP 0. 01 v 
ftEM 

LCT h srn 1 
IF tt""T" TMEN frO 
00 5UB ÍOOO 
IF l *m~T" THEN fi" 
REM 

lET h*h-t 
LET w w - 1 
GO f JL- 100 O 
IF H »"T" Tu EN 
REM 

LET v-vtl 
LET" 

§5 SU» 1000 
IF t u f T 



4f. -3. 1 
&EEP 0,01 N 



TO 
Tí 



14 ie 




1M9 BeEP O. OI . -20 

iSiie LET 



Ul^ lET"— lén p* 

14 ¿0 LET h=VfiU P*i>-1 TO » 



143^ LET V iVflL PÍK - J TO * -¿ i 
1440 LET ft*pfti TO ■ -41 
1*S0 f*£TiíRN 



1440 LET 
14S0 RETI. 

1460 PRIMT mi . ftT 0 ,Q • 

14 70 PfllhT Hl.rlT 0-?. FLA*H 1 

RESUELTO ■ ' * 
145* RET^iRU 



Método de la vuelta alráfi 

Expliquemos ahora un método que 
no tiene los inconvenientes del ya vis- 
to, aunque en cambio, es bástanle más 
complejo de entender y de programar. 

El algoritmo es de los llamados < I nal 
and error*»- ( interno y error) o métodos 
de «vuella-atrás». Estos métodos se ba- 
san en una búsqueda sistemática de to- 
das lis posibles soluciones descartando 
aquellos caminos que no llevan a h re- 
solución del problema. I s decir, se in- 
tenta ir por un camino hasta que nos 
demos cuenta de que se llega a un ca- 
llejón sin salida, entonces se marea ese 
i upar con una señal para indicar que 



por ahí no se debe ir, y luego se vuelve 
al lugar desde donde se inició ese cami- 
no intentando avan/ar por otm sitio 

Para realizar esie algorilmo debe- 
mos solucionar primero un pequeño 
problema: Es necesario ir guardando 
las sucesivas posiciones que vamos re- 
curriendo; cuando a partir de un sitio 
probemos un posible camino, debe- 
mos guardar esa posición y cuando ése 
camino se descarte, recuperaremos la 
posición de partida y ve remo si se pue- 
de intentar otra posibilidad. 

Los valores de v y h se van guardan- 
do en forma alfanumérica en la varia- 
ble p$, Esta variable va creciendo a me* 
dida que se van guardando posiciones 



en ella, Y cuando un va luí se saca de pS 
esta variable decrece. PS actúa corno 
una «pila», es decir, el último valor en 
entrar es el primero en salir. Si esle al* 
gorjtmo se realiza en código maquina 
se aprovechará el «stack» del Z-80 para 
realizar esta función. La función de 
guardar estos valores se real i /a en las 
líneas l04O109Ü,y las de recuperación, 
en las líneas L4UM44Ü. 

l os lugares por los que no se puede 
avan/ar son los muros y Los sitios ya re- 
corridos, En primer lugar avanzaremos 
hacia la derecha, si no podemos, iré- 
mos hacía abajo, si no hacia airas y si 
por ahí no podemos seguir, i mentare- 
mos ir, por último, hacia arriba. Si nin- 
guno de estos intentos tiene éxitu, cn- 
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El laberinto que puede ser generado con el programa que prese rilarnos en el numero 26, se resuelve fácilmente como muestra la 
linea verd*. 



Listado 2 



550 RCM 




í- rót> i * 1 TO JT- 
ft¿0 REH 



LET 4t r mi 




.. t3 LET v=3 PRIHT f*T 
C40 *T0* 



J oí- o 




LET 4 i r 'di r - 1 

10 70 IF 4% f í TM£N LET i r *0 

loeo if di ra tmen lct dúo 

1«Í BEEP íS.Ol.h 

1 l£i£ Utt nh =h 4 <4i 4- *Óí - (di r =*?i 

lili? LET r^^^ ^^^ ^ 



ñ 

H3fl IF ilfnu .nh» f >'T AND LfttfW 
( fihM*"# w TrtEM LET ^ndiftl CO 
TO 1€ TÍ 

11*© I* ll>W .nh i * L " *" THÉH PFí IIhíT 

AT v-J^-. 
RÍA ~ 




LET hinh LET 

ll?a LET l|ÍV ,hl 
-J.K-l IMUEffM? i,"*" 

119C PttlNí Jii.AT 0 0" 

: , olí r-F. j n t c j ht ^ 

RESUELTO ♦ ■ « 
1£IG PflU$fi & 
RETLiBIJ 



tonces se marta la posición, (en el pro- 
grama esto se hace con «\»). P¿i r;i saber 
si un intento tiene éxito, la subrulina 
devuelve en la variable 1$ la letra <<T»; 
si no es así, devuelve una «F» + 

Observaremos que para uada iiUcnto 
se llama a la subrulina en la linea líHHL 
es decir es la rutina se llama asi misma 
todas las veces necesarias hasta que, o 
bien se halle la solución* o bien doler- 
miiie, después de haber probado iodos 
los caminos posibles, que el laberinto 
no cieñe solución. 

I n resumen, si después de llamara 
la subrulina en la variable tS hay una 
«T», entonces se ha encontrado una so- 
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lucion, en caso contrario, no existe sali- 
da al laberinto. Hay que tener en cuen« 
l;i que l<^ laberintos creados por el pro- 
grama del n + 11 26 siempre tienen solu- 
ción, y esta última característica del 
meloiJü sio Lililí/, i en esk 1 Casi) Si 

cuando se utili/e el programa no se sabe 
si el laberinto tiene salida o no, enton- 
ces se debe unniprubai la variable tS 
después de llamar a la rutina. 

Este segundo algoritmo se encuen- 
tra en el listadu 2. En la figura 2 se pue- 
de ver un laberinto y su .solución. 

Después de ejecutar ambos niela- 
dos, algu ñas veces nos daremos cuenta 
que hay casos en que el programa da al- 



gunos rodeos que nos harán cal jilear 
de bástanle *< tonto» el método. Esto 
ocurre sobre todo con el primero, por- 
que el programa se ciñe absolutamente 
al sistema impuesto 

Hay una mejora evidente que puede 
ser aplicada independientemente del 
método utilizado, y consiste en hacer 
que el programa se encamine directa* 
mente hacia la salida, si es que encuen- 
tra un pasillo que lleve hacia allí. Es de* 
cir, s¡ se encuentra un sitio a partir del 
Lüal se «ve» la salida, en esc momenlo 
se abandona el sistema seguido hasta 
allí y se encamina directamente hacía 
la salida. Dejamos esia posibilidad al 
estudio e investigación del lector. 




CENTRAL: Dr. Drumen. 6. 26012 MADRID, Tel.: 239 39 26 (metro Atocha) 
SUCURSAL,: Jorge Juan. 116 26026 MApHJD Tel.: 274 53 60 



SPECTRUM 48K (incluido libro en castellano y 8 cintas); 15% Dto. 
SPECTRUM PLUS (incluido libro en castellano y 8 cintas): 20% Dto. 
...Y además como OFERTA EXCEPCIONAL, 3 REGALOS: 

— 1 libro Basic 

— 1 Joystick Gran Capitán (hasta 30-6-85) 

— 1 Manual de bolsillo del Spectrum 
AMSTRAD 64K {cassette y monitor verde) + 1 2 cintas de regalo: 67.900 ptas. 
Precios en Hardware y Software sin competencia. Somos profesionales 




LA INFORMATICA EKTU3 HAMOS 



SOFTWARE SPECTRUM 



BASEBALL 1.795 

ZAXXON 1 .950 

SKOOL DAZE 2.295 

SPY HUNTER 1.975 

BRUCE LEE 1.975 

MATCH DAY 1.975 

BLUEMAX 1.975 

RAID OVER MOSCOW 1 .960 

GHOSTBUSTERS 2.620 

ROCK Y 1.750 



LIBROS SPECTRUM 

2X-MICRODRIVE 1.300 

60 PROGRAMAS COMPLETOS 1.100 

GUIA PRACTICA DEL SPECTRUM 1.100 

BASIC CURSO ACELERADO 900 

BASIC PARA NIÑOS 495 

BASIC AVANZADO PARA NIÑOS 575 

COMO PROGRAMAR SU SPECTRUM 850 

CODIGO MAQUINA DEL SPECTRUM 1 .200 



ACCESORIOS 

C-15 (cinta especial computadora) 85 

Interlace T. Kempston 2.495 

Joystick Gran Capitán 2.500 



AVALON 1.925 

COBALT 1 ,590 

APRENDIENDO BASIC 1.590 

KNIGHT LORE 1 875 

UNDERWURLDE 1 875 

GIFT FROM THE GODS 1.875 

MAPSNATCH 1 ,590 

SABRE WULF t .875 

DEC ATHLON 1 620 

WRIGGLER 1.450 



i ¡OFERTAS!? (hasta 30-6-85) 

JOYSTICK OUICK SHOT II 2.995 
TECLADO DKTRONIKS (teclas grabadas) 9,990 
TECLADO SAGA - 1 13.900 
INTEFACE-1 + MICRODRIVE + 4 PROGRA- 
MAS DE GESTION 27.875 
IMPRESORA SEIKOSHA GP-50S 24.500 
IMPRESORA STAR GEMINIS 10X (hasta 

1 0". 1 20 c. p, s. FENOMENAL) 59-900 
CUALQUIER IMPRESORA DEL MERCADO 20% Dto, 
MEGA-SOUND. ¡Novedad! Haz que el so- 
nido salga por tu T.V. 2.895 

SHADOW FIRE 1.975 



Si tu pedido de software es3Uperiora3.ÜQ0 ptas. grati3 2cintasC-15y un cheque por valor de 200 pías, que 
te será descontado de tu próximo pedido. 

Todos los programas de ERBE SOFTWARE, llevan la pegatina para el sorteo del24dejulio h e instrucciones 
en castellano. 



- LLa manos o escribe a MÍCRO-t Dr. Drumen, 6. 2801 2— Madrid y recibirás tu pedido urgentemente contra- 
reembolso, SIN NINGUN GASTO DE ENVIO. 

- Buscamos Distribuidores. Venta a tiendas y almacenes. 

- Más productos sin detallar. Llámanos, te informaremos ampliamente. 

Y recuerda, puedes pagar hasta 36 meses con sólo un 10% interés anual. 



PROGRAMAS DE LECTORES 



HC-N/C ■ 



Premiado con 15,000 Pías. 



i 



Luis AYUSO DIAZ 



ipeitrum 48 K 




Una plácida merienda en el campo es lo más apropiado 
para admirar el colorido y la belleza que le engalana 
en esta época del año. A pesar de ello, con este 
programa comprobarás que no todo resulta tan 
«poético». 



El jilean ic sitúa en un entorno pri- 
maveral en Junde le dispones a disfru- 
tar de una suculenta merienda; pero, 
cuidado, unas incordiantes hormigas 
internaran apoderarse de tu fruta al 
menor descuido. Por ello, tendrás que 
ir matándolas (:i citas y a tinas libélulas 
aliadas de la*, hormillas! si quieres tne- 



1 RF_n HERIEMDR+ - JGB5 

a cli 

3 FQR n-« TO 21 PRINT RT 
L FLRSH 1, PflPER 6, INK 2," 
ftft Lf* CINTfl " BEEP 
■> T f, 

7 CO 5H6 2*00 

O INF . £ PAPES 4 BQRDER 4 

LS 

10 CO SUS 300 O 
15 GD SuB 500 
25 gü sus isoé 



pfip 

NE 



rendar en paz, un ejercicio de lo más 
I recuente como habrás observado si 
eres amante del campo, 

Para mover, euenias eon tres teclas: 

O-izquierda 
P-dcrecha 
M -pisar, 



33 roR n-a tú 31 ítc£ i print 



ftT INF, (9. 

33 IF Vi3 TM^N 



iftlNT fiT 18,29, 



PRINT RT 20,0, INK 7 i 



1NK 4,*|, RT 19 .29, ti 

i« ir vm2 them go suft 1000 

45 IF VbI THCM £0 SuB 1100 

4 7 Ir Vm& TMCN 00 TO 1200 

SO LET J ■ * + í INFÉT M*P RN& í - 2 

T 2.1. 1NK A, Étt ,AT 3,4p" «A 

55 ir iHKtYf"" *" TMCH GO SU» 1 

J 

PRINT RT i^jhO, IN* 0 , " M"> 
PÜKñ &0015,hti RRND0MI2C USfi 56 



00 



NOTAS OfiRFICRS 



000 

£5 LET F^ ihíiti 

?0 ir hv*2& LET b*b+l LE 

T hOmB PRINT , RT 19,31; INK B/' 
JH",AT kt*»8T" É " 

78 IF b-2 THEN PRINT HT 10,31; 
I NK. 0, ^J»'" 

73 ír ¥-3 THCN P&JNT RT ^.ae, 
JNK 0, "Jp" 

74 IF b-4 THEN PRINT flT 19 , 20. 
INK 0, 1 Jn PAUSE 20 

73 IF 6-4 TNÉN LET vw-v-1 BEEP 



PRINT RT 19 F hO 
RT 1,0, 



INK 0 



í * 1 , 1 1 1 ¡ Jni 

fjifii 1 JÉ- 
1,1+11 i lio * 



25 , 30 LET b-0 

fl ésí T£P 15 PRINT 

i «■ 

**¡ MEP iLl« 10 HExT A- NE>T 
n CÜ TO 40 

60 INF 1 PRINT HT 0 r 7 ; p PRJN 
T RT 0 > 29 . V 

99 CO TD 50 

100 ron í-3 to 14 poke eeaiB.r 

PRNÜOtiEZE U5R 40000 PRIMT RT 
JNK IWT <RNl>#5J , '« Ú'-,-ñT 
hext r IF atTI í r 4 
ij.iTiii^g OR RTTR i f * 1 e * «a» > 126 
TUEN i^ET b*4 IF b-4 TNEN GO TQ 

105 FOR 1*15 TO 19 PRIPIT RT I * 
IJtl. INK L'J'JT 1.4+1^ INK 
INT I RNlDtS i < 1 B 1 * 

LIO IF 1+1-19 RNQ *+l-hO THEN L 
CT p-P*í PRINT RT 20. ho; INK 0 „ 
"V'.flT OUER FOR i» 

e to & seep .aei.aa ncxt í lc 

T frü «a 

115 IF 19 ANO |t£ T hQ TMCN L 

CT MP4f PRINT RT 20 . INK «; 
"x '" , RT 2« f hO. OUER i,"V" FÓR i* 
0 TO 6- OECP . I NCXT i LET 

►vQ -0 

117 IF 1+1-19 RN& llflnho OP + 
t2 ^ai TKCH BEEP . 2 , 23 FOR n -4 
O TO 50 0«/T 254. n NEKT n 

110 NCXT í 

120 FOR f»?0 TO 3 STER -1 PRIN 
T flTJ.Itli" " + RT r-l-* + Í, 1W_ 
0 PfiINt INK 4 H ftT 2B P I P 

W ~EEP .001^^20 NElíT f 

1» LET 11141 
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¡ AT K, 5 . Wfr*!** 

7*3 por ft ísí^fe 



íaS IF *>3 TMEN PRINT RT 13 , INT 
t RND 4 23) # 1. J1 

13a PBIHT AT 13 ,1 + 1, IMK INT tR 

wd ni , FwflSM |;ti 

133 RETURN 

fiORGER * PAPtR 5 ÍNK 5 C 

L3 

302 LET j-1 LET P«0 LÜT V*3 
595 PRINT JNK 1 # "PUNTOS ■ " , p ; " 

MERIENDA-". U3CD«Í*",v 
5 10 FLASH d RETURN 

700 prínt bt 10*7, BÉ* 3¿ ^lr5k 

0 St£P -i: ES«P 
mlmft: LET xpInT <RNDtl9]*2 LET 
u ■ INT CRNDt31> LCT tr ?INT i RNt> 
• I» LCT imtNT iRNDtfts LET ÍJ- 
INT IRNÜ*2> PR INT RjT Jf . 9 , FLA5M 
fl, BRIGMT bf. INK in.-jir 3EEP 
•l^n** 0EEP -l.rt** NEXT n 
710 POR v *3© TO 30 STEP -1: 0E€ 
P .001. V+3 LET *»INT EftND*19)+2 
LET v=INT IRND+20J*10 LET br » 
INT CRNDtlJ LCT ift*IHT I RND » 6 > 

LET f * - INT iRNDtl* PRINT RT X p 
y, INK tfi; FLASH BR I&HT br ; 

ouer i- "Ht «ep .001. v+3 oeep 

+001 ¿v. NEXT v 

713 INPUT -QUIERES MflS F^UTA? I * 

y 7¿0Íl J»-"*" THEN CLS GO TO 
13 

7 &0 t6 71* 
1000 POR x>» TO 1 3T£P -1 PRIN 
T fiT 17.x, INK 3; *f ,flT IB 
<a> "j „ RT 1*,k-1, ÍNlTtt^Wft 
BCEP *01>K Pt:tr .01.- t-1 NEXT JC 
PH INT RT 17,0.- ".AT 10,0," 

"¿AT 19,0;" 
10&¿ íOP * -O TO 53 DEEP .01,23 
PRINT AT 2 1,*. IMK 3> " 

1005 FOR h -0 TQ 10 3CÉP 
PRINT flT £1 , ¡- , IN* 3, " 
NEXT M 

lúas PPINT RT 13.B9. INK 2, C0, AT 

1 9 . 29 P 4 1 
1010 LET v«B 

1C13 RETURN • „„„ 

1190 foa x-aa to i 5tép -i prin 

t RT 17, k . INr 3,"^ ".RT 15,Kj" 
fl'+ .RT 19,*-1; PM 0, M* 

NE* 



,01,40 

Í3PÍ 



Jl , irir. 
[CP .01 



k -a 



ÍXT X 



.RT 10,0, 



, 04 ,50 



PR INT RT 17,0, 
RT 1 9 j 0 ** 

1102 POR ¿«O TQ 13 3EEP 
PRINT RT INK tí . 

ñeSr * 

1103 POP W-e TO 0: ?EEP .«Vfc*!» 
PREWT RT 2i,x, INK 3J 11 n^M 
NCXT X 

110S PR í NT flT IB,». INK a.tt.RT 
ti» RETURN 

1Í00 rOR x *M TO 1 STEP -1 PRIN 



.flT IB . x . 



w ^prr ifi^-i, ÍNÍT0, 

ÍÍÍEP .Bl,x-4 feEEP .«l.K-J: NEXT 
t PRINT flT 17, a, .HT 10,*¿ 



" x_RT 19,0i" 

iaea for k .0 to ft beep «ViP 

PRINT RT ai,X, INK 2*~ HüMM 
NEXT X 

1S43 FÜR xk0 TO 3 B£EP -Q1.40 

PRINT flT ai d X P INK 2i " HÍS^M": 

tlli LET IF J** TKEN PflIN 

ía^ig ^íwt •-aipj- létt v-3- & 

lSil LET LET #-L«: LET h&*0 

LCT b-C _ 
Í3G3 LET LCT b|i L 

"A" . LÍT rt- LÍT g«- m- 

iSlíJ PCTUfiN 



2 o ae^ r 



POR íl-0 TO 7 
'RO ^ POKE USR CMRf íl***f¡* 
n-w «EXT r%. NfífT f 
a¿03 DATA 0 .541 ,ai7, 109 -«¿37*7 , 
31.0,31.31. IOS , 76 # 1¿4 ,224 r 24B , B - 
43.71 .132 . 1^2 .6^7 .43. 15 

lO [>RTR B,4 ,526 . 33.33. Sít.l5,Í 
40 . 1 24 , 0£ , 73 j Í& . 1* r < 4 , Í # @j Bj 183 
, 64 . lí- , 1Í6 , W , 94 . ¿ .66 h 2S4 r £33 t U 
3 . 73 , 30 ,23 ,94 , 73 . 35 , 2¿ á 1» , 3 1 p 13 . 
0 

2013 DflTR 6, i ,0 + i, 31j4». 7^, 13Í , 3 
2.04, 173,34,243, 12 . IB , 33 # 132. 1J0 
, 129 . 35 , 32 , 13 (¡ 5 . 7 , 33 ,33 , 120 , 130 . 
4 ,3 .13 .22* ,0 ,3 ,3 ,24&, 233*32*73 , 1 
46 , . l'M d 111 ,33, 74 , 143 .73. 21 
7 . 121 ,223 . 39 .217, 121 ,223 , 39 
2023 OflTR ^,0,ffl>31j 127 ,233,253, 2 
33, 12> . 33 pff iáMi «4 , 233 . 2SS . 33 
2^25 DflTR 33,30,103,125,32.33,23 
, 17,3 ,«,143 ,23^,77,172 , 136 
¿02Í DflTR 129,19$,aál ,£53.253, 13 
4,73, 143,31 ,24 ,31.24 ,24 , 31 ,24 
2*3* RETURN 

L|T II- OIR DE CRUP 



TE ENCUENTRAS EN 



3010 LCT Cl- 
EL CRHPO 

3-013 LET 4§*" TERHINRNOO TU HERI 
E N D R « " 

3$ 20 * LET t|- L CU ANO O TU FIÍUTfl 
E*9 flTRCRDfl 

3 a 23 LET r$D- POR LR¿ 1-lGflH 15 R3 . 

3030 LET ti"" TU UNICR OEPENSfl 

ES MRTflP "" 
3B33 LET hl." O OueDRRTE SIN FRU 
TR i 

3040 let iii- pero cuidado con 

LRS » SOÑ " 
LET j I ■ 



AL ir das oe las hqp 
U3RR TECLAS O-IZ 

tl-PI 



3043 

migas tarf 'ta " 

3030 LET 
ÚUIERD^, " 
3033 LET IM" 
RCCNR . 

3030 LET !!■ 

SAR, 11 

3032 POR K-l TO LEN bt PRINT flT 
B.x, PRPER 3,bÜXI BEEP ,01,30 
-x NEXT X 

3083 POR Mi TO LEN 4 i PRINT AT 
%,x, PLflSM 1, PAPER 3. INK J r jl 



^Cx^i: «CP -01,2fc> + r, PAUSE 3 NEX 

3070 POR *ml TO LEN b« PAUSE 4: 

PRINT flT 2.jc, PAPER 3 , b« ¡ 3C 
EP .01 X CODE b*Llí*20 NEXT w 

3075 POR 9CIÍ TO LEN C| PAUSE 4 

PRINT RJT 4,M, PftPER I.CflD BE 
EP ,01 -COOE £3 1X1^30 NEXT X 

3BB0 POP x*l TO LEN df PRUSE 4 

PRINT flT C , X , PRPER é,d|lxl BE 
EP .01,CODE á|{X!-30 NEXT k 

3003 POR nal TO LEN f| PAU3E 4 

PRINT AT 7,x, P.RPER £,tf[xJ BE 
CP .ftl,CODE 43ÉXI-30: NEXT x 

3000 FQP mwI TO LEN f 1 PAUSE 4 

P tí 1 N t ST fi.x. PRPEP 8r fie» i BE 

Sp .0i,eooe riíKj-fio next * 
ñ£5 PÓR x-1 to len g t PAUSE 4 
PRINT AT lñ,x. PAPER 3, 41 I B 
CEP ,01 ,CODE fli lx J -30 NEKT k 
31O0 FOR x *1 TO LEN h| PAUSE 4. 

PRINT AT 11 , x. PAPER 8 r hf[M, 3 
EEP .01¿COO£ h*(K>-fj0 NCXT x 
3103 FOR x-1 TO LEN k« PAUSE 4: 
PRINT RT 13, X. PAPER 3. I »ÍKr B 
EEP . &l,2a#J5: NEXT n 
3113 POR x-1 TO LEN j* PR USE 4 

PRINT AT 14 x, PAPER 6,jHXÍ B 
EEP .002, 1+X NEXT X 
3115 POR x ■ 1 TO LEN l| PAUSE 4 

PRINT AT 17, X, PAPER 3, 0 
EEP .01. COPE 134x1-33 NEXT X 
3120 POR mí TÍ LEN b| PRuSE 4: 
PRINT RT 13.X, PAPER S,bflXl; 0 
EEP +01,204* NtfXT X 
3123 FOR X-i TO LEN It PAU3E fL 
PRINT RT 19 ,X, PRPER 3, i t (XJ r 0 
« P * 01 , COOE \ 1 ( x i -70 Í4CXT X 
3130 POR x ■ 1 TO LEN ti PftU&E 4: 
PRINT ATT 20, x. PRPER B.bflXP B 
EEP .01,20 + x NEXT x 
3 133 POR x -1 TO LEN * f PAUSE * 

PRINT RT 21 ,X . PRPER ü.BfExl 0 
CEP .0Í.COOE fe|ÍKl-70 NEXT K 

3135 reítqre 313a Pop nn=6ai0a t 

O 3012B 

Jl j:." &ERD 4 PO*E n,4 NEXT fi 
3133 DHTH 33 , 0¿ B3 > 1 . 0 , 3 , 337 , 01 . 0 
,91, 123, 133, 173, 119. 33. 11 . 120. 17 

7 y 32 y 246 , 201 

31 43 POR n-0 TO 7 BEEP .40,lO#n 

POKE 23393,173 POKE 2329?. n 
B ANDON I JE U^R 30100 PfiUSE 40 N 
EXT ft 

3143 POR nifl TO 0 5T EP PflUS 
E 4 BECP .02,30»n PRINT flT T> 9 
INK INT <PNÉ>*4! ■ 

W 



^ pSÍnt^t i? 



3130 RE5T0RE 3130 POR n -30000 T 
O 60033 

3133 R£AP « POKE n r m NEXT n 
3160 DflTR 6,^,197.33,0.0,17,1,0, 

3175 POR n-0 TO 7 5EEP . 20 , 1 +fi 
POKE 23293,173 POKE 23297,o P 

su se 30 ftANOOrtlZE usr saioa ME 

XT n 

3130 RETURN 



LA NAVE 

José iva RODRÍGUEZ 



Spettrum 48 K 



Somos los conductores 
de una gran nave 
espacial que tiene que 
atravesar el espacio 
interestelar hasta 
llegar a su destino, 
tarea nada fácil si 
tenemos en cuenta los 
peligros que nos 
acechan. 



En miL-siro recorrido, nos movemos 
automáticamente de izquierda a dere- 
du, p Lidie rulo hacerlo de arriba a abajo 
mediante las ledas «Q» y <* A», respecti- 
va men le. Nos encontraremos mons- 
truos parpadeantes que irán auroen- 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



(¡indi) su número píiukitimmicriLe \ 
que hornos de esquivar. >. cíuIíi cierto 
tiempo, nos aparecerá en l¿i parte iz- 
quierda de l.i punta ll¿i un mdit ador que 
nos nEivcriirá del peligro de un disparo 
p ro x i mo si pe rm a n ece ni os en esa yxm . i 



n:th5 -spftp icéis 




A B C D E 



O 1 U ÍU6 MM LET 4*0 CEF F 

ti * * i * « i f stp* * i¿e tiMi; tú i 

EF FN ii>*Ifff lRND*2e*2i f fc CF FN 
bilí IWT iftN£>*31 * 1 > 

2 oorler 6 paper 7 for a-ig 
to 40 ster > cjrclb 127, 6?. a m 

F ■ T R PRINT flT 1¿ 3 6PT0HT 1 
riñ> >f ESTELÉ 

í iu4 ^os-e luí * poe-piw 

EZ PCrCMúriE UFlA Tfl « 

'■ PAUSE 0 Cl: 

Evitt ii putoitr* u 

Ctu ^ ih4Cl4 ifrifet* V * 'M^ 
H 4b4i4' v tvill íK^ífc^ C6fl 

lól tntbi^i t."i9*r^405t I 

«Mr*!"' "A Pt itf rcio , r.i tace 
-v> ploi." ÍCOO H'Míl" 

**6 ISfrÜ ptoi." C4J4 v<3 fluí 4 



dr| b4i>o i t*tr*. PAUSE 0 CL* 
10 CLJ L£T UCT w »0 FOR 

ft «r 1 TO 60 PLOT INT i flnt . I 

NT [(»NC ttfiSi NE>T i PRINT BRIS 
HT 1*" ívfUviC ion Rt c 

OfJ LET ft*4 UCT nO &D SU 

B 100© LET «Kia LET x*0 LCT í 
*» i LET f fx 

13 LÉT f m LET LCT *t»IM 

KÉYt. 00 6U6 55*V IF i|> * TME 
N LÍT üMl IF *>31 TMÍll LCT »- 

1* ÍF **= V THEN LET m Tfc ■ X I 
f * £ TMEPJ LET mil 

16 LCT - IF ■ 21 TNCN FOP. 

* J 1 TO 30 6ECF ,01 i NEXT A 
P&lNT AT í,9 LET .0 LET f 

*P#i3t7E GO ^Ufc ltfOí* <JO TO ti 

3© GO -siJE 5550 LET pmp*" 
$UB 2500 LET 4*ATTR íi.h PéIn 
T AT f 1- PP TMT AT Ib 4 a . I«K 

¿ t MCP .01 -1© ÍF mmBIH 11 
illfiPl THEPJ TC ¿040 

tF ¥ • 0 THfcN LET IF u 

»CS TmEM PPIfJT flT t e 

- -> 1 BEEP ,0 

ljr-i© BCCP ,BÍ,*0 PRIWT AT 10 

IF Uf TMEN 00 TO £000 

.1 10 LET F*P*50O 00 SUB |9ff 
¿™ IF 4>EItJ TMEfJ BEEF 

^-1 JfO LCT fi^p + iOOO 00 5U& ^50 

30 IF »*6ííJ O0;iU0l TMCN BEEP 
,1 LET t=**l*S0 GO SUE ¿50 

40 00 TO 12 
*CO0 LtT wtO »ll*T ftT l.d." 



SO SU6 2010 00 iUB í5í>0 Fqf ia 

I TO & PRIMT flT FN lU.FN bu. 
8BÍOMT 1. H# 1. FLA^M ll^Jr HE 
*T * FOR *.l TO 5 P»IHT INK 3, 
flT FN *t * f FN ^ i i . ' «• ■ NE«T * FO 
B *«1 TO 4- PRINT AT FN i<t ,TJ c 

II « IMK * r "#■"• NE*T * FO0 **1 T 
0 ^ PPIWT ftT FN *<¿,FN tN i i , Tf^ 

afee fop ***o to -20 ^tep -2 ee 

CP ,01* H£ - T « PPINT flT i -Mj 

let n-n-i 00 íub ioie lCT 

**12 LCT xsO PC I NT OT ü , . . " 

TF n>«i TrtEN 00 TO 15 
2001^ PtlNfT BRIO HT 1.HT 10.0. 1 

h# f miu 2*d* 

PR-INT «l. BPrOKT 1 ¿ FLASH 1 , " Ptl t 

if l€Cl*" d FJJU5E 0 OO TO 10 

MIO LET ti* PRINT ItO ¿ 

reTurn 

¿530 PPINT RT 1.3 FN «fipi IF P 
>q TMCN LET a** 
¿SOI PRINT AT 1,29pFN 4f t 
¿503 QCTUI^N 

ÍOi>& FOP A» i TO 5 REftO Ht 

Hei fo» e»i to is step ¿ lct b 

^COOE A»<Ct-44 IF B^O THCN LCT 

SgU LET C*CO0C BB4Sétl*40l IF C 

& ThfM LET 
5P03 LET B>B«1«^C POKE UAP ft' t 
iC-li/Jte*»fl-ii r B NE>T C NEXT 
AETUAJN 

5550 IF INT iRHD^i -0 AMO * -0 TM 

«9» AUN OATA "FE7BM1F1F3070F 
P >:i52^"^* : ' , 5í"C4£íFg9 , "0024420 LS 

1^^2400 . doia i?6Beei«iaoo *C4 



PUNTOS 




Premiado con 1 5.000 ptas. 



José Luís SFIVI 



Spcitrum 48 K 




Si (o sagacidad y la rapidez son tu fuerte, disponte a 
demostrarlo en este juego en el que tendrás que 
enfrentarte a un duro contrincante: tu Spectrum 



i desarrollarlo, comamos con un 
gradeo cuadriculado repleto de puntos 
que leñemos que ir conviniendo en 
cuadrados en lurno alternativo con el 
ordenador. Cachi ve/ que al l razar un 
lado cerremos uno de los cuadrados de 
la cuadricula, el jugador gue lo consi- 
gue se anola un pumo y repite ¿upada. 

La jugad i consiste siempre en un nú 
mero de tres cifras, la primera cifra in- 
dica la lila horizontal en la que se en- 
cuentra el punió, la segunda cifra la co- 



T S> i3j "PUNT0& . 5nr iX r 9, 

15 5ELVI * 

20 PflNDOM IZE FQR i =0 
IKP -42.1 OCCR .OJ.i O 
30 CLS ppj^ít RT i 1 
JVtOO 4P*r#f* uf>4 C«l-d 
éé ft X * ¿V4rff0l ÍU^OIV 

t*t»ñ dtrinidüí poy poní 

40 PRINT AT 9.1, 'El >U* 

itt* <n tr*z*f l*-i»o» dt 
fitul4j €ñ luroa KUrnit ■ 

t! SPCCTPUM, 4* AW< 

4« co*pttt4 un CUtdTO f « 
un punto v 9i n 4« | > ^ut 

^f*t <0»Pltl4* 



DBiHT n 

JOSE Lü 
TO 50 

«cxt i 

En tu t 

r i cu 14 

Oft . >L 

o con* 

4 CU 44 

víi can 
tu4ndo 
obl i<nt 

«4i CU4 



lumna verlical y la tercera sera o cuan- 
do el trapío sea horiyonuil y I cuando 
sea verlical. 

Dicho esto, sólo queda hacer dos 
aclaraciones :como en total hay 81 cua- 
drados para llenar el gráfico, no hay po- 
sibilidad de empale; por otro lado, el 
programa impide las jugadas ilegales. 

Animo y no le confies, te asegura- 
mos que el Specirum es un difícil ad- 
versariíi 



5» PRINT «T ií, i, "Piíi á*f lu 
4U9444 titnif qutmUO^DCi r un 
nutro d* tr*f ct*'^4l- L4 pr ii 
4f4 «ndici I* f i L4rOC i icn Ké L dO 
odt inici44 tu í f * - 1 C - 14 Itflund 
* tt 1* fO'uinj vtrtiC4l v ti It 
f Ctri 

ICIl 

fie 

CL A PflBS EMPEZAR. 

?e pause e bopc-er e papep s 

CLS 
W LCT nt- 11 



1 * CPIU»n-4 VtrVLCIL W Ll IV 

a íífi g si tttr4ze 4i virt 
o ■ ii tt horiEont4i. 
PRTKT «T «l.e r "PUL&A UNA T« 



lee fOR v*l TO 19 PRINT PRPER 
7. RT U . l; q« NEXT y 

¿OC FOR uf0 TO 9 PRINT PAPER 1 
INK 7, BRIGHT l.AT e.5t«4l.«> r R 
T iG , 21 w 4 1, w, RT ü + * t 1 í-? e v flT 8 i 
v+l.é, W HÉXT H 

¿le INK 1 FOR x.iS TO 156 STEP 

L6 FOR y*aO TO 1*4 STEP 16 PL 
OT x,U; NEXT y NEXT x INK « 

til «I** 1 " ftT £ « k OE'j.V 3 ' PLOT 

¿»,lfrj DRRU DRRU 0, -4 

t'RRU 5,3 DRAU -34, 9 DRAU ¿.-34 
ORRLJ 3 .3 DRAU -4.0 DRflU 2 * -S 

238 PRINT ftT 1 . 29 . Ji e J . RT 6,24." 
I" 

¿te go sue 4oe 

2Se LET tiINT L2*RND> 
¿6P ÍF t«e TMEH PRIHT AT 9,23," 
TU TURNO " GO TQ seti 
27* TF t»l THEN PRlNT ftT 9,33. 

mi turno" go to see 

400 LET I. <e OIM • i 10 , ISJi 
4 14 FOR **1 TO ^ FOR v-1 TO A 
LET ■EV,hi?e NEKT V N£XT h 
4£0 PRINT RT 21,0, INR 3 P "ULTIN 
A JUGADA DEL SPECTRUH" 

44» lct o*a let ce-e LET ci-e 

4 50 LET ¿mi 

PPINT PAPER 7, ORIGMT % . AT 

17,23, TU ■ "\(B f " " 
470 PPINT PAPER 7, BRIGHT 1 , flT 

ifl.aa. 'vo * ".Cl." " 

4Íft RETURN 

S2e IF cO*Ci>«Bl THEN CO TO 6M 

• 

5S5 LCT t-0 DEEP *0Í.2B PRINT 
AT 13^3, INK 1, 'Ttí jv9444 " * AT 
14,24," INPVT -Vwjid* 



9« FOR v-0 TO 20 
l.at, NEXT y 



PRINT PRPER 



sil PRINT PAPER 7 r im l, BRIOm 
T 1 , flT 14 . 54 , , j| É " 
540 LET jO-URL j* 

ÍSO LET *»INT íjO.láe lET L-f. 
ye~lÉ3C5** LET b * INT i b b - 10 > LCT 
C ibb"ia*b 

5>&o oo sue asee 

S7e JF 1-1 TNEN BEEP *3,e 00 T 

see ink i plot 
^ea gd sub 6Bee 

1^ i-o TmE', 
76« LCT 1*1+1 

l mí 

79e CO TO 36fl 
600 CO 6UB 4?ge 
@20 PRINT AT 12,22, 
U4*d4 "if? 14,24-" 

ese ao 6u6 5000 

B?e PR í NT PflPEP 7, 0 R E (5 HT 
K 2,RT 14.34. " 4. b r C. " 

609 OEEP .05,231 

990 PRINT PRPCR 7. SPIGHT 
K 3.AT 21 . 26, , 4, b. £ , 

940 &o sub ese<e 

■3Se INK í PLOT l¿#l4tb ¿ 164-16* 
4 DRRU 164 11 -C* ,- 16 # C INK B 
960 LCT ¡ -4 + 1 « . „ 

97* LET t«t+l IF t-2 TMEN LCT 



12» lí *t 164 -16* 
-16tC INK e 

CO TQ 520 
IF 1*3 THEN LET 



INK 2, "Mi j 



IN 



1. IN 
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i-e 

990 GO TO 560 

200© if j *o then go to 2100 

2010 LCT C«IWT <2#RNDi LCT **IN 
T llO*RNO> LCT b*IKT lUfRNDi 
£920 GO 3UB 5500 
2030 IF ítl THCN GO TO 2000 

GO 3UB «009 
2060 IF ¿v-0 THÜN GO TO 2000 

2090 réturn ^ . . 

£100 FDP i -0 TO 9 FOR b-0 TO 4 

FOR C »0 TO 1 
£110 GO SUB 550* 
2120 IF f il THCN GO TO 2200 
£15* GO SU5 6000 
2150 IF jv«l T«CN RETuRN 
££03 NCírf € NfcKT t> NC*T 4 
2210 LET o.q*l GO TO 2100 
^ roo &ETURN 

4010 IF 4 O THCM PETURM 

4050 FOR h-1 TO 9; FOR vii TO 9 

*150 IF l(v i hl(3 THEN GO TO 4173 

4 160 IF i(v r hl O THEN 00 SUB 500 

i 

4170 KEXT V HCKT h 

ló 00 IF COtílufti THCN GO TO 000 

4500 RCTURN _ 

SO40 L.ET f-0 LET i z «0 LCT M *0 

LET */*0 LCT «fc.O 
5050 IF RTT P (vtí # h #2-11 i >56 THf 
K LCT fsfti LET i s =1 
506O JF flTTB ivtí,h#2»li .56 TMC 
N LCT t «f +1 LCT d« -1 
S07O IF RTTp EV*2-l,ht2> í > 56 THE 
M LET + 1 LCT 4f»l 

$060 IF RTTfl iv«2M,h*S> (*56 THE 
fj LCT r «r * 1 LET 4b-l 
5090 IF r »3 THCN INK 1 PLOT 16* 
h-4,iafl-16tv OPftU 16,0 DRAU 0, 
-14 r.PAu -16.0 DRRU 0.16 INK 
0 

5100 IF r *3 TKtN GO SU6 5250 
5110 IF f O RND 1*0 THCN LCT 00* 

5115 PRINT PRPER 7, 0RIGHT 1 ¡ AT 

17.£6,c0." '■ 

5150 If r-3 mu til THCN LCT el* 
(1*1 

5 125 PRJNT PflPER 7, PP ÍGHT 1 p fiT 

5140 IF fi3 THEN PPINT RT v #2 , h * 
2, 5PIGHT 1,1; LCT GO 
TO 4000 

5 150 RCTURN 

5250 IF i2 *0 RND h * 1 ThEN LCT MI 
V,h-D • !+■ IVph-D 

3260 IF tff-0 RND K<« THÉN LCT J»< 

V ,h + I> »1 ffl 1 v ,h*l J 

5270 IF «riO ANO Vil THCN LET ■< 

V - 1 ,hí -1+» tv-l ¿h> 



S2S0 IF «b«0 RNC v 9 THCN LCT m 
V+l-hl ■ 1 *ü r v * 1 
5290 LET llv.hulni^hl 
9900 IF i2=0 flND h 1 THEN IF mtv 
,h-li«4 TMEN LCT »lV.h-l3»-l PR 
ÍNT eniGMT i.RT £*v,£th-*;t LET 
C 1- C 1 + 1 

5320 IF d*-0 RND ti í9 THCN IF * IV 
,hU! i4 THEN l£T * i v , K * 1 (-■ - 1 PR 
INT 0PIGHT 1 , RT 2«v ,i*b 4?, 1 LCT 
í 1-C 1+1 

5330 IF 4 f-0 RND vil THCN JF hlv 
-l,M-4 THCN LCT »L*-1,M»-1 PR 
INT BRIGHT 1 , AT 2*u~2.2«h,t LlfT 
€I*C1+1 

5340 XF 4b=0 ANO ví9 THEN IF hcv 
*Lh»p* THCN lCT ■ iv*l r M--l PR 
INT BRIGHT 1 r RT £tv+£t£*h,t LCT 

C i»< 1+1 
54 90 RCTURN 
5550 LET f >0 

5=.50 IF *>9 OP b*9 OR C>1 THCN L 
ET í*l RETURN 

5570 IF »i9 RNt> b«9 THEN LCT í -1 
RETUPN 

55fl0 IF b = 9 RND e-0 THCN LCT fsl 
RCTURN 

5590 ir 4*9 RND C-l THCN LET f«l 
RCT URN 

5eeO IF RTTR ^É 4 il.( ¿,fi-íl O 
5fi THEN LET í-1 RCTURN 
3*10 RCTURN 

6000 IF c*l THCN 00 TO «200 

fitflO IF ,v RND 4i(lpb4ll<4 THEN 

LET jv*l RCTURN 

IF jm9 RNQ kE9>b*ÍP <^ THfN 
LCT jV-1 RCTURN 

6030 IF *>* THCN ZF ■it.b+ll <^ R 
NC ■ii*l J b+lífq TMCN L€T jv«l R 
ETURN 

6940 LCT jv*0 RCTURN 

6200 IF bü0 RND «44+1, lttq THEN 

LET ¿Vi RCTURN 

£¿10 IF b-9 AND * I4*l*9> <* THCN 
LET jvtl RCTURN 

»20 IF b^O THCN IF ■ntl.oM^ R 
ND ■ «,*♦ 1 , .b + H *q THCN LET jV*l R 
CT URN 

fiÍ50 LCT jV*0 RCTURN 
6SOO ÜO TÓ &7O0 

t^Sfl IF k >0 RHD i*Í THCN LCT C0« 
C04l«> 

6555 PRINT PAPEP 7, i RT 

17,2$, 

6560 IF ANO 1*1 THÉN LCT Cli 

6565 PR INT PAPCR BR10H? 1 , RT 

19, 20, Cli " 
65 90 RCTURN 

6^00 IF 4»0 RND C -O TMEN LET «ti 
, b+lJ ■!*• i 1 , b + 1) IF ■ í 1 r b + ll 3 



THCN PPINT RT £,2*b+£. ORJ&HT 1, 
I LCT kml LET ■ri,b4ll--l 
6705 TF »=i0 RNC C*0 THCN 00 TO 6 
550 

6710 IF 4*9 AND < -0 ThCN LET ■ 19 
. b»l> =1+» <9,b+lt IF *c9.b*l»^3 
THCH PRINT RT lB r 2#b*2 r 0RIOHT 1 
,\ Ltf 1*1 LCT ■ (9 r b#l> 
6715 IF 4*9 RND c »0 THCN GO TO 6 

6720 IF b«9 RND t - i THt-N LC T 
*1 .9i ■ l*a 14 * 1 ,9) IF h U*Lvi O 
THÉN PR1HT RT £*#+£, Ift. OPSGhT 1 
t t LCT 1-1 LCT »{l*l,9l--l 
6755 ÍF b=9 ANO C*l THÉN 00 TO 6 

6730 IF b»0 ÑNE> c-l THCN LET HC* 
*1,1> »l*l (I41 P 1) IF 4i4#l,H 3 
TWÉN PPiwr RT £#•*£ £ 0R 1GHT 1 P 
l LET til LET ■i«+I,1>»-1 
é?35 TF biO RND C-l THCN GO TO 6 
550 

6740 IF C-l THCN GO TO 6650 
Í730 IF C-0 THCN LCT ll|tl,b«lli 
LM 14*1 . b* 1 1 

67«0 IF c*0 THCN LCT |4|,bUlil« 
6 (4 ,b*U 

6770 IF »[14l,b+lJ>3 THCN PRINT 
AT ^#4*2 .£*b«3, BPIGHT X, % LCT 
1-1 LET fe i i + ] t ■ + 1 i --i 
67B0 IF *C4,fc+íl>3 THCN PR ÍNT AT 
244.24 b*?, BRIGHT 1 . T LET + 
* LCT nA.btP--i 
6790 GO TO 65S0 

6650 IF C«l THCN LCT ■t«*l r b*l^- 
1+0 C4 1 1 , b+ll 

6660 IF C*I THCN LCT ■ 4A4l # bl -1* 

■II* 1 r 6 I 

6S70 IF »(4tl,b*l»}3 THCN PRINT 
RT 2*4*2 24b*2. BRIGHT 1,1 LET 
I -1 LET b* 1 i =-1 

|L ¿CT Rt4*l.b>*-1 
í.690 GO TO 6550 

5000 *QA v*« TO 21 PRINT RT v-S 

I* 5 NCKT ^ 

ftS 10 IF C0>C1 THCN LCT Clt" TU 

60^0 IF C0< Cl THCN LCT C|« M YO 

GANO 

6030 PRINT RT 4 .a*, " PUNTUACION 

0040 PRINT INK l,fit 6,24, TU " m 

BRIGHT 1; " "(ta.'' 1 ' 

«0SO PRINT INK 2,AT 0,24. VO "> 

BftI&MT 1, H 

SO&0 PPINT FLfl&H l.RT 12.21. C 4 

0070 PRINT RT 21,0," 

aiOO PRINT AT 18, 23, RtPi t#S 
RT 21», 24 . m Ú W " 

5110 IF iNKXvt*"!" ThfEN RUN &0 
8120 IF INKEY*- n 1 THCN STOP 
5130 GO TO 6110 
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En este segundo capitulo de lo serie sobre ordenación, 
analizamos los métodos de inserción directa, inserción 
binaría y selección directa, los cuales tienen en común su 
sencillez y relativa rapidez. Junto a ellos, el shellsort, un 
primer paso hacia más avanzadas técnicas. 



ínsí rción d i ¡r 6 ctA 



¿Quién no ha jugado alguna vez a las 
cartas, y ha -tenido que ordenarlas para 
evaluar su jugada? Pues bien, es muy 
posih3e que para realizar dicha ordena* 
ción usted huya utilizado sin saberla el 
método de inserción directa. 

La inserción direcla puede describir- 
se de la siguiente manera, Cogemos el 
primer elemento y decimos que él por 
sí solo es un array ordenado. Evidente. 
Ahora cogemos el segundo elemento y 
vemos si es mayor o menor que el pri- 
mero, colocándolo en su sitio. Ya tene- 
mos un array de dos elementos ordena- 
do. Con el tercer elemento hacemos al- 
go similar, compa rándolo con el segun- 
do, y luego con el primero, insertando* 
lo en el sitio adecuado. En general, al 
llegar a un elemento se le va comparan- 
do con todos los anteriores hasta que 
uno sea menor que él en cuyo caso es 
insertado inmediatamente de tras. En 
el cuadro adjunto puede verse como se 
desarrolla el proceso, Tras tratar el últi- 
mo ciernen lo, el array está ordenado. 

Al contrario que los métodos ante- 
riores* este algoritmo da el mismo nú- 
mero de pasadas, tanto si los datos es- 
tán en completo desorden, como si ini- 
cial mente están casi ordenados. Lo 
único que cambia de un caso a otro es 
el número de veces que se efectúan 
movimientos de dalos. Su ventaja prin- 
cipal estriba en su extrema simplicidad 
de |jrogram ación, siendo válido para 
pocos datos a ordenar Para datos de- 
sordenados es más rápido que los ante- 
riores, mientras que para ordenados.es 
más lento. 



20 rqfi i *£ TO di* 
» LET i «itl i t | 

áí POR y *i -1 TO 1 1TCP -1 

&Ü LET •■ 1 j + 1 r J ■ »* | j r | 
78 NEXT i 

a* lct ti 1 j#i , i >x« 
#e ncxt t 
isa pjfr uhn 



Método da tn* «retén binar ¡ a 



Es una mejora del anterior método. 
En la inserción directa cada elemento 
es tratado buscando cuál es el sitio en 
el que le corresponde ser insertado, 
dentro de los elementos ya ordenados. 




0( J + l}'0(jl 

I 





Dicha búsqueda es secuencial: se va 
mirando elemento a elemento hasta 
encontrar uno menor. Y la mejora se va 
a introducir aquí l.n ve/ de buscar se- 
cucncialmcnte, realizaremos una bús- 
queda binaria, lista consistirá en «pro- 
bar» a ver si el sitio de inserción es jusio 
en la mitad del array ordenado. Si no es 
asi, probaren la mitad de la mitad, etc., 
hasta encontrar el lugar. Se demuestra 
que este procedimiento encuentra an- 
tes, por término medio, el lugar de in- 
serción. 

Método dft »»l»CCJ*n dir#cta 



Se basa en el siguiente sistema: Pri- 
mero se da una pasada por todo el array 
buscando el elemento de valor míni* 
mo, Luego se intercambia con el pri- 
mero. Ahora se repite el procedimiento 
con todo el array salvo el primer ele- 
mento, luego con todo c! array salvo los 
dos primeros elementos, y así hasta el 
final. 

Este algoritmo es similar en efectivi- 
dad al de inserción directa, comportán- 
dose a!yo mejor para dalos desordena- 
dos y algo peor para ordenados. 



Inserción directa. 



H f=OR i O TO dil 
30 LET LCT 1.1*1 LE 

T df «i-l 

¿0 LET ■ i l 14 * INT i ^) 
50 IP KMIflHlif r t THEH LET d 
mitad-I ÚO TO 70 
60 LET iini itft * l 
7 8 IF ii imjm TrtEH SO TO 40 
90 FQR TO il 5TEf? -% LE 

¥ i| C j *I é t -1 f S j . J . KEJÍT j 
30 LET l f í i I , | *K • 
100 NE*T » 
110 RETURM 
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Método Sh*fl*ort 



Hste cu e! último de los métodos ele- 
mentales que vamos a ver. Los siguien- 
ics pueden considerarse ya métodos 
avanzados. 



x ■ a t j } 

&■ I 



H "n + 1 




oé * m - 1 




OC-Wtü TtKHMLDa 



1-1*1 




Su nombre viene de su descubridor 
D. L Shell. También es conocido co- 
mo ordenación por inserción con in- 
l i omentos decrecientes. La idea intui- 
tiva en que se basa es la siguiente. El 
método Shell presupone que igual- 
mente cada dato a ordenar se encuen- 
tra muy Lejos de la que será su situación 
final Es decir, que si procuramos reati- 
zar los movimientos entre «distanciase 
largas, tendremos más probabilidades 
de que un determinado dato llegue 
pronto ;s mi -situación final . Desde lúe- 




Selección directa. 



io mn - **i*cc¿on ¿irte ta - 

15 

ía FOR i -1 TO di b-JL 
30 FOR i»i +1 TO di» 

*lu*l»lfU H ) THEN LCTJ 
f-*fM i UT Hit JiltUJ LET 



[»W AHEUfeB 












& ATO* HHWU FM 










nserejón binan*. 



* 1 1 j . ] - * t 



Shellshort. 

go, esta suposición es muy discutible, 
siendo el principal argumento a su I Li- 
vor el que efectivamente funciona: El 
método Shell consigue tiempos de or- 
denación sensiblemente inferiores a 
cualquier método elemental 

En la práctica, se empieza conside- 
rando los datos de ocho en ocho, por 
ejemplo, realizando entre ellos un» or- 
denación por inserción directa. Asi, el 
1 con el l ) con el 17... quedan ordenados 
entre si y el 2 con el 10, con el 18, etc. 
Luego se repite el procedimiento con 
incrementos de cuatro, y finalmente 
con incrementos de dos, y de uno en 
uno con lo que el array quedará com- 
pletamente ordenado. Aunque parezca 
mentira, este procedimiento así descri- 
to da un resultado mucho mejor que la 
inserción directa o cualquiera de los 
otros métodos elementales. 

Un problema aún no resuelto es que 
secuencia de incrementos da mejores 
resultados, Knuth, uno de los grandes 
teóricos de la algorítmica, presenta evi- 
dencias f no pruebas) de que una buena 
elección es la sencuencia I, 3, 7, 15 t 
31..,, (2T nHl- 

La comprensión de esle algoritmo 
puede ser algo más complicada, tun- 
que se cuenta con el organigrama ad- 
junto. Entre los métodos avanzados és- 
te es el peor, por lo que en general, será 
preferible usar bien el heapson, bien ct 
quiL'ksori. 



l| flEn ■ shclliorl - 

LET IpInT !LM dal'LN 31-1 
38 POR mml TO l 
40 LCT +2t 11-11 

se por i mi 4 1 to d l« 

60 LCT xíntlLI 

70 POP j »i -fc TO fe STÉP -It 

ir kdiíu J thc« 00 to na 

LIS LET 41 I j+fc. í -Xf 

ise ngkt i 

1M NEKT m 
MB GETU-RN 
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Joystícks obtenemos a partir de la 

abundante bibliografía que 
existe sobre el Spectrum, o 
bien por experimentación 
propia 



Me parece muy bien el arti- 
culo de los foysticks del nú- 
mero 8, pero creo que se han 
quedado un poco cortos* ye 
que ofrecen int&rfaces para 
hs KEMPSTQN y tos SIN* 
CLAIR pero no para todos 
tos demás. También me gus- 
taría saber cómo han obteni- 
do tos datos de ta página 8. 

Como ya hemos dicho 
varias veces en esta sec- 
ción, lo que es KEMPSTON o 
SINCLAIR no es el joysticíc, 
sino el tnterface. Ambos in- 
terfaces sirven para todos 
los joysticks del mercado 

Respecto a los datos de la 
página 8, suponemos que 
se refiere a los ports y datos 
entregados por el joysttck. 
Estos datos, al igual que to- 
dos los demós necesarios 
para elaborar los distintos 
artículos de la revista, los 



El 7809 



En el número 15. en la sec- 
ción «Consultorio», indicá- 
bais a Eduardo González de 
Córdoba una forma para evi- 
tar el calentamiento del or- 
denador intercalando un 
7809. 

Supongo que el mencio- 
nado 7809, será un estabili- 
zador para 9 voltios. Si es asi, 
mis preguntas son; 

¿Puede trabajar perfecta- 
mente el ordenador a 9 vol- 
tios?, ¿no hay peligro de que 
alguno de sus componentes 
no funcione correctamente y 
dé resultados erróneos? 

En el caso de que se pueda 
trabaiara 9 voltios, ¿podríais 
publicar un esquema de co- 



locación del 7809?. pues se- 
gún tengo entendido, se trata 
de un transistor 

□ El Spectrum requiere en- 
tre 7 y 1 1 voltios para funcio- 
nar y absorve una corriente 
comprendida entre 600 y 
800 mi ti amperios, depen- 
diendo de la capacidad de 
memoria 

El 7809 es un circuito in- 
tegrado estabilizador de 
tensión, con salida a 9 vol- 
tio s y capaz de su rn i n i strar 1 
amperio 

Si mira el circuito de fren- 
te, con las patas hacia abajo, 
la de ta izquierda es la entra- 
da, la del centro es la masa, y 
la de la derecha es la salida, 
Deberá montarlo después 
de los condensadores de fil- 
tro de la fuente, y es conve- 
niente colocarle un radia- 
dor. 



De todas formas, le acon- 
sejamos que se abstenga de 
realizar el montaje si sus co- 
nocimientos de electrónica, 
no le permiten tener un míni- 
mo grado de confianza en el 
resultado [los ordenadores 
son aparatos sumamente 
delicados, y el más peque rt o 
descuido puede tener gra- 
ves consecuencias). 

Recalenta miento del 
Spectrum 



Lo primero que me ha cho- 
cado de mi ordenador es la 
facilidad que tiene de reca- 
lentarse por ta parle poste- 
rior ¿Me podrían decir por 
qué se recalienta, y si hay al- 
guna forma de solucionarlo? 

¿El interface es el mismo 
para el Microdrive y el joys- 
tíck? Si no lo es< ¿son com- 
patibles? 
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//Por menos de 14.500 pts. 
tenga un verdadero teclado profesional!! 

Tacto y aspecto agradable •Compatible con todos los periféricos 
67 teclas para facilitar el manejo del Spectrum •Construcción robusta y ergonomica 
Instalación en 5 minutos» Más de 2.000 unidades vendidas en toda España 



DE VENTA EN LOS MEJORES 
ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA 




SISTEMAS LÓGICOS GIR0NA, S.A. 

Avda. San Narciso. 24 17005 GERONA Tel. (972) Z3 71 00 



El calentamiento del or- 
denador, se debe al disipa- 
dor del circuito encargado 
de entregar los 5 voltios que 
requiere para su funciona- 
miento. Es perfectamente 
normal y no debe presentar 
problemas. 

Para el Microdrive se utili- 
za el «INTER FACE H y para 
joystick el «INTERFACE 2-, 
Ambos son totalmente com- 
patibles 

Microdrive y 
Wafadrive 



¿Qué es mejor* el Micro- 
drive o ei Wafadríve, y por 
qué? 

¿Cuál es la cantidad de Ks 
que tiene utííizabtes eí Spec- 
trurn 48K y cuántas ef Spec- 
trurn PLUS? 

Gr*MÍ PASTOR - Msltorz* 

Tanto el Microdrive corno 
el Wafadrive se basan en el 



mismo principio, si bien, el 
segundo resulta algo más 
barato en relación con sus 
prestaciones. 

Ambas máquinas son 
e jca clame rcte i g u al es Ja ca n- 
tidad de mamona disponible 
para el Basic es de, aproxi- 
madamente. 41 K en el caso 
del Microdrive y de algo me* 
nos en el caso del Wafadri- 
ve. 

Teclados 



Voy a comprarme un Spec- 
trum PLUS y quisiera saber si 
este ordenador se puede 
acopiar e introducir en una 
consolé de teclados profe- 
sional de fas que existen para 
el Spectrurn 48K, ya que aun- 
que el Spectrurn PLUS dis- 
pone de teclado profesional, 
no es todo lo profesional que 
cabe esperar. 

También quisiera saber 
cuál es ia diferencia entre las 
58 teclas del PLUS frente a 



las 40 del «48K». 

□ Si no le gusta el teclado 
def Spectrurn PLUS, le reco* 
mandamos que se compre 
el Spectrurn 48K É ya que Ja 
única diferencia entre am- 
bos es, precisamente, el te- 
clado. 

No obstante, le recomen- 
damos que antes de tomar 



una decisión, pida a su dis- 
tribuidor que te deje probar 
varios teclados, incluyendo 
el del PLUS, que no es tan 
malo como usted cree. 

La d i fe rene ia en e f n u mero 
de teclas de los distintos te- 
clados, se debe a que algu- 
nos llevan en una sola tecla, 
funciones que en el Spec- 
trurn requieren la pulsación 
simultánea de dos teclas. 



AVtSO A IOS LBCTORiS Y SUSCRtPJORES 

Hobby Press. S A, con el fin de mejorar ia atención 
que habitualmente presta a sus lectores y suscripto- 
res ha abierto una nueva oficina, en la calle Arzobispo 
Morcillo, 24, of 4 28034 Madrid para atender tedas 
las consultas que se originen relacionadas con envíos 
y suscripciones 

Asi pues, de ahora en adelante, para agih/ar sus pe 
didosyofrecerfeun mejor servicio, le rogamos se din 
ja a ta dirección antes reseñada, o bien llame a los le 
lefonos 733 50 1 2 f 33 hO 1 6 y 733 59 04 {señoril 
Raquel Jiménez) 




• N.° 1 en Inglaterra 
• Le acompaña la grabación de Moons of Júpiter 
• Banda original con sonido estereofúnico. 
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DE VENTA EN LAS MEJORES TIENDAS DE INFORMATICA PIDELO CONTRA REEMBOLSO. SIN GASTOS DE ENVIO. 

Nombra «i 

Oí f«cc4óp , ........ ,|Lr¡,jm,. . .- PoftticiGn 

Codita P. ., .^.^^^H^.^ P*dl*Q 



Galilea. 25 - Tels 447 67 03 / 91 51 / 98 09 

28015-MADRID 



I 



• VENDO ZX Spcctrum 16K B 
como nuevo, con manual ca- 
bles y fuente de aírnienlaaon. 
debido a cambio de equipo» 
además, regato cassette con 
programas de repres^mación 
ifidimensKjnal de obioros en 
íwrspeclfva cónica, dibup indi, 
rnensional de lujarles de do- 
ble vaanable, resolución da 
ecuaciones poiinónucas da gra- 
do menor o igual a tres, un cursi- 
llo de programación Fortran y un 
programa dt? introducción al có- 
dtgo máquina del Spec!rum k con 
■íh undantes msirucckiiw&, Todo 
por 31000 ptes. Llamad a San 
Hago (hijo). Tjj 2439760 ÍMA 
[>R'ID>. 

• MF GUSTARIA enlra 
contacto con usuarios del Spec- 
trum 16/46K en toda España y 
especialmente en Galicia, para 
miarcannbjar inlormaaón en ge 

r 1 r;j| hStadOS. ^I ¡ -" T.jrnbK'M v'-S 

lana interesado en cambiar el 
original del programa Fighter 
\ol por el original del programa 
Tornado Low leve! (Vortéx^. Car* 
los Lííira Gral. Pardiñas 14-16- 
8* A Sanbago de Composiela 
TSOOO Ttf (98115921 16 ía partir 
de las 8 de la taidei. 

• DESEARIA contactar con irv 



ter asados en Interfaces y H ird 
ware. en general para ai Spec 
trurti, (y ordenadores en gene 

ral) 

Te nomos conocimientos del Cd 
digo Maquina, para cualquie 
posible adaptación del lenguaje 
Deseando pues intercambia 
estos conocimientos, interesa 
dos llamar de martes a sábado, 
Tlf. (93> 2290741. Pregunlar por 
Javier Mañanas de M a 14 ho 
ra$ k lardes de 1 7 a 20 horas. 

• QUISIERA que alguien me 
mandara tas instrucciones de¿ 
mego -8 alquimista» en ingles o 
es paño*, pago gastos fotocopia 
v atirió: Jesús Agreiia» apañado 
238 La Laguna (TENERIFE). 

• SÉ VENDE ZX Specfrum 4W 
con manuales, accesor y pro- 
gramas comerciales {juegos y 
utilidades), a estrenar, garanda 
mwsirúnica con Ja techa en 
Dianco 2.700. impresora GP505 
con 1 2 rollos de papel a estre- 
nar garantía en blanco 21 500, 
TV b/n X2" ELBE fnod. 1215 
9000 pías, Urge mgeho. José 
Rafael Dia¡r. Antonio Maura 36. 2 
dcha (OVIEDO). TIL 253795. 

• VE NDO ZX Specir um en per 
laclo estado con garantía hasia 
el 14 de noviembre de 1985 in- 



cluyendo: manuales en castella- 
no, cables, safida para monitor, 
mferface y joystit.k kempsfon y 
pf ogramas por solo 39 500 pías. 
Tlf. 4566352 (horas de comida) 
Preguntar por José. 

• INTERESA conocer chic üs y 
chicas de toda ta provincia de 
Segovia, para intercambiar 
ideas e impresiones del Spec- 
r/um. Dirigirse a. Luis Moreno 
Marinas Toribto San; 3 Coca 
(SEGOVIAí 

• VENDO Videoiuego Philips 
G-7000 con Ires cartuchos jfk- 
cluidos, por 20 000 ptas> Juan 
Martin Tirso do Molina, 25 fc bap 
Gandía (VALENCIA). 

• BUSCO el esquema electro - 
meo del Specirum, Ofrezco a 
cambio esquemas de mierlace. 
amplificadores, o cualquier co- 
sa Ponerse en contado con Luis 
Rui* Fernández. Avda. de On* 
huela 6 03006 Aricante o bien al 



Uf Í965) 101756. 

• vendo ^teriaca i y ¿y, m.= 

crodrrve por solo 29 000 oras 
Totalmente nuevos y con ma- 
nual en castellano. También ZX 
Specirum 48K, por solo 30.000. 
con cables, adaptador y manual 
en castellano, Francisco fioefta 
Belancor Crta del Centro, 7, Ta- 
rifa baja 3501 7 Las Raimas. Til. 
Í928) 353550 Sin gastos de en- 
vío, y envíos rápidos a provirv 
cías. 

• VENDO consola de video- 
íuegos Alan con caía y manual 
úü instrucciones. REGALO &e«S 
juegos (En busca delarca perdí- 
da. Defender, Missife Ccmand, 
Dodge Ero. Donkey kong. Space 
invaders), mando y transtorma- 
dor. todo ello casi nuevo Despa- 
rte contactar con personas resi- 
dentes en Madrid Su preoü, 
20 000 pías Llamar a» 464345a 
a paflir de tas 8 de la tarde. 
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OI T:RTA SENSACIONAL 

- limitada - 

¿OUL TE PARECEN ESTOS PRECIOS? 




SÍNCLAIR - QL 

ciin A Programas 

85.950 



CiARANTlA; í) meses 
\f \M \l en caslclhno 



i nRPBnn { ' ui,| i ,,tt " ,,r i.rn?mhere ru¡a i 

L-W 1JLI\^IW 29007 MALAGA. Tel. 27 30 43 



Deseo recibir: 
airura ri'cntholso 
incluyo talón nomin. □ 

NüMlíRI 

DOMICILIO 

POBLACION 

PROVINCIA 



□ SINCLAIR 0L a 85.900 

□ SPEC7MJM PLUS 29.939 



ÍH 



COPION 

para ZX-SPECTRUM 

Es un programa que le permitirá 
hacer tus copias de seguridad 
Copla Basic y código máquina, 
con o sin cabecera 

1.200 ptas. 

ENVIOS CONTRAREEMBOLSO 
ESCRIBIR A 

Apartado 90029. Barcelona 
Código poslal 09080 



ZX SPECTRUM 
en BILBAO 

Programas, libros, cursos.. 



gi 



gesco^ 

¡nlormatica. a, 



C/ Telesíoro Aranzadi r 1 
íanies Banderas de Vizcaya) 
Tino í94h 431 a? 60 



La experiencia manda 



i— epair - 

Desde 1983 reparando 
SpwtrurrVs 



Y ahora, la ampliación de 1 6K 
a 4BK le cuesta solo r y toptas . 
montaje y garantía incluidos 

Llámanos al leí 416738* de 
5,30 a 8 de la larde 




ELECTRONICA 
m SANDOVAL £ a 



WSTniüUI(X)Ht& DI 

OfliC *TMOS 

SINCIAI» ¿* fll 

OftACON 3? 

PRAGQH4M 
CASIO FP 200 



HEClflüHlCA £AJfO0Y*l. S A 
filei 447U SAVL 



HAC EMOS FACIL 
1JV INFORMATICA 



, SINCLAIR 

* SPEC TR A VIDEO 

* COMMODORE 
. DRAGON 

* AMSTRAD 

* APPLE 

* SPERRY UN1VAC 



liltK«lf 63 

Immmé 100 



C^Nt 3? *l 
Mi JHfil n 



m 

Mi ftKG 13 



1 



I*B 43 u 



ii 

l# mil 14 




i¡ Ya estamos abiertos !! 

en 

C/ BALMES, 191, 5.°, 4.° 



Entre Travesera de Grooo y Avenida Diagonal 



DISPONEMOS DE LAS ULTIMAS NOVEDADES 
APARECIDAS EN LOS DOS ULTIMOS MESES EN EL MERCADO INGLES 

DRAGONTORC POTTY PIGEON BOULDER DASH 

POLE POSITION BRIAN BLOODAXE 30 STARSTRIKE 

FINDERS KEEPEERS SHERLOCK HOLMES SPIDERMAN 

GRAND NATIONAL TURMOIL SKOOLDAZE 

HUNCHBACK II WORSE THINGS HAPPEN AT SEA 

ii MAS DE 200 TITULOS DIFERENTES, INCLUIDOS 
LOS 50 SUPEREXITOS'84 Y LO ULTIMO DE UK'85 I! 

TRABAJAMOS CON : 

ULTIMATE • U.S. GOLD • OCEAN • MICROMEGA . MICROSPHERE • etc. ... 

ADEMAS CADA MES. TRAEMOS LAS ULTIMAS NOVEDADES DE LONDON 

ACEPTAMOS SOCIOS DE TODA ESPAÑA 

SHIFT CORP. C/ BALMES. 191, 5 °, 4." - 08006 BARCELONA 



¡¡MENUDO CAMBIO!! 



menos tu 



_ - r. *■* r 

— — »* * 



- " d 



SPECTRUM 



Renuévate con 
INVESTRONICA. 



Ahora INVESTRONICA te da 
ia oportunidad de hacerte con el 
microordenador más moderno 
del mercado EL SPECTRUM 
PLUS. 

Sólo tendrás que entregamos tu 
ZX SPECTRUM... 

..Jo demás será visto y no visto, 
el Specfrum Plus ya es tuyo. 
Tener un ordenador Sinclair es 
la garantía de estar siempre a 
lo última. 



O 16000 p& a es de 16 K 



y llévate un 




SPECTRUM PLUS 



Apúntate a lo más 
nuevo. 



Tenerlo, muy fácil 



El Spectrum Plus es lo más 
nuevo del mercado Si tu 
Spectrum es estupendo; el Rus 
es fabuloso. Podrás disfrutar de 
un teclado profesional 
T7 teclas más que el Spectrum, 
es decir 1 7 ventajas más... y 
por supuesto lo podrás utilizar 
con todos fos programos y 
periféricos que yo tienes, puesto 
que el SPECTRUM PLUS es 
totalmente compatible con todo 
el software y accesorios del 
spectrum. Además 
iNVESTRONICA al realizar el 
cambio te da de nuevo 
6 meses de garantía, 
una nueva cassette de 
demostración y un libro de 
instrucciones a todo color. 

No te fo pienses., cambióte a lo 
último, tienes las de ganar 



Manda tu ZX Spectrum 
(sin cables, ni fuente de 
alimentación) a tu Servicio 
Técnico Oficial 
(HISSA) más cercano, bien 
personalmente o por agencia de 
transportes (los gastos son por 
cuenta de INVESTRONICA) y en 
48 horas ya podrás disfrutar de 
lu nuevo Spectrum Plus. 
Sólo tienes que abonar (contra 
reembolso) 1 2.000 Pts. (") 




w. 



¡nvestronica 




Dirígete a cualquiera de las delegaciones 




C/ Pt ibau. n ' $0 Piso 5 * 1 81 
TelfS (93) 323 41 65 323 4 4 04 
08036 BARCELONA 

C/ Hermanos del Río 
Rodríguez, n » 7 b* 
Tel (364)36 17 08 
41009 SEVILLA 



P de Ronda n" 82, l • E 
Tell (958) 26 15 94 
18006 GRANADA 

C/ Unrwrsidad n* 4 ■ 2* I • 
Ten (96) 35? 48 82 
16002 VALENCIA 



C/ Son Soteto. n*3 

TettS 764 31 97 754 32 34 

28037 MADRID 



C/ Ifwes* de Vkgo. n* 32 I 
Te« (986) 37 78 87 
6 VtGO 



C/ Awda de lo Libertad n" 6 
bloque I * Emi uq O 
Telf (968) 23 18 34 
30009 MURCIA 

AhJo (JeGostei/. n 19 A I » D 
Tell (945) 22 52 05 
01 008 VITORIA 



C/ 19 de Julio, rr 10 2" 100013 
Tell (985)21 88 95 
33002 OVIEDO 



C/ Alores n*4 5*D 
Teii (976)22 4 7 09 
50003 ZARAGOZA 



